HRVATSKI SOFTBALL SAVEZ

Prirucénik za suce

(1 SveE kO_]l bi to ht_]ell bltl, a i za one koji ¢e to morati biti)

Sastavio: Tomislav Ozimec Fritz — ESF/ISF sudac
Mail: fritz_oz_19@yahoo.com (za sva moguca pitanja, objasnjenja i dodatne informacije)

Pravila softballa potraziti na: www.isfsoftball.org



Mehanika sudenja sa 2 suca

Legenda:

P — Plate umpire-sudac na kuénoj bazi

U — Field umpire-sudac u polju

B — Batter (Batter-runner)-udara¢ (udarac¢-trkac)
R1,R2,R3 — Trkadi na bazama

F1-F9 — Oznake obrambenih igraca

Odgovornosti i zaduZenja sudaca:

P: -procjenjuje 'strike'-'ball'

-procjenjuje 'fair'-'foul'

-procjenjuje 'catch'-'no catch'

-procjenjuje 'hit by pitch'

-procjenjuje da li je udarac bio izvan 'batter boxa' u trenutku kontakta sa loptom
-procjenjuje 'illegal pitch’

-procjenjuje 'interference’ i 'obstruction’

-procjenjuje 'infield fly'

-procjenjuje prerano odvajanje trkaca

-procjenjuje regularnost uvjeta za pocetak ili nastavak igre

-odgovoran za svaku akciju na kuénoj bazi

-odgovoran vidjeti sve trkace da li su stali na kuénu bazu i koliko je moguce sve ostale
-odgovoran za 'tag-up' na 'fly ball' za trkaca na tre¢oj bazi

-odgovoran za dodjeljivanje 'extra' baza kada to situacija zahtijeva

U: -procjenjuje 'illegal pitch'

-procjenjuje 'interference’ i 'obstruction’

-procjenjuje 'check swing' na upit P

-procjenjuje 'infield fly'

-procjenjuje prerano odvajanje trkaca

-procjenjuje da li su trkaci stali na baze

-procjenjuje da li je B pokuSao krenuti prema drugoj bazi nakon 'appeala’ obrane

-procjenjuje gdje su se nalazili trkaci u trenutku prekida igre i pomaze P kod dodjeljivanja 'extra' baza
- odgovoran za 'tag-up' na 'fly ball' za trkace na prvoj i drugoj bazi

'Inside-outside' teorija pozicioniranja:
Loptica udarena u 'outfield':

e) U situaciji kada je loptica udarena u 'outfield', sudac

; U sa svojih mogucih pozicija u polju ulazi u 'infield' i

; pokusava zauzeti najbolju mogucu poziciju u kojoj
Up 0524 Upozs : vidi i lopticu i trkace R1 i R2 i akciju obrane ispred
E6 sebe. Sudac P, nakon §to je obavio glavnu zadacu
i . ("fair'-'foul’, 'catch-'no catch'), nastavlja kretanje
: : prema 'holding zone' i takoder se postavlja u poziciju
i : u kojoj sve faktore ima ispred sebe i spreman je za
~ Y : akcije obrane koje slijede, ili na trecoj ili na kuénoj
: { : F4 bazi, ovisno o situaciji.
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Loptica udarena u 'infield':

U situaciji kada je loptica udarena u 'infield', sudac U
; sa svojih mogucih pozicija u polju '¢ita' akciju obrane
Upoz4Upoz; i, ne ometajuci obranu ni trkace, zauzima najbolju
. mogudu poziciju za 'poziv' imajuéi sve vazne
: elemente ispred sebe. Kod situacija sa vise trkaca na
- bazama, spreman je ne samo za prvu akciju obrane, za
: koju je u velikoj vecini slu¢ajeva odgovoran, vec i za

4 ' nastavak akcija obrane kod kojih je odgovoran za
. o | 'poziv'. Sudac P, takoder postavljajuci se u poziciju u
; \ kojoj ima sve vazne elemente ispred sebe, spreman je
B '\ """""" C F4: - za moguci nastavak akcija i za 'poziv' za koji je
N : /U poz2 odgovoran. Uz to je i spreman pomo¢i sucu U u
O i situacijama moguce 'interference' ili 'obstruction' koje
v S R : : nisu u trenutnom vidnom polju suca U.

Pozicioniranje sudaca:

P — Pocetna pozicija prije svake akcije je iza F2. U sluc¢aju udarene loptice u 'infield', P izlazi iz pozicije iza F2, te u situaciji bez
trkaca na bazama ili sa trkacem na prvoj bazi, prati udaraca do pola puta do prve baze, pomazu¢i time U u situacijama kada udarac trci
izvan za to predvidenog podrucja, a i ako je moguce vidi kontakt F3 sa bazom u trenutku hvatanja loptice. Nakon toga nastavlja do
'holding zone' i spreman je za moguénost nastavka akcija. U slucaju kada postoje trkaci dalje od prve baze, P ne prati fizicki udaraca,
ve¢ prema akciji obrane uvjetuje svoje kretanje s obzirom na svoje odgovornosti za pozive, ali jo$ uvijek pogledom prati udaraca radi
pomo¢i U.

U — Pocetna pozicija uvjetovana je stanjem u polju s obzirom na poziciju trkac¢a na bazama.
Upozl — Pocetna pozicija bez trkaca na bazama. U je u 'foul teritoriji tik do 'foul' linije cca. 6 m udaljen od prve baze.

Upoz2 — Pocetna pozicija sa trkacem na prvoj bazi. U je pozicioniran korak-dva iza F4 i korak-dva prema prvoj bazi (koliko treba da
ne ometa F4), ali ne dalje od pola puta izmedu prve i druge baze.

Upoz3 — Pocetna pozicija sa trkac¢ima na prvoj i drugoj bazi ili samo sa trkacem na drugoj bazi. U je pozicioniran korak-dva iza F6 i
korak-dva prema drugoj bazi (koliko treba da ne ometa F6), ali ne dalje od pola puta izmedu druge i trece baze.

Upoz4 — Pocetna pozicija u svim situacijama kada imamo trkaca na tre¢oj bazi. U je pozicioniran korak-dva iza F6 i korak-dva prema
trecoj bazi (koliko treba da ne ometa F6), ali ne dalje od pola puta izmedu druge i trece baze.

Mehanika poziva u sistemu sa dva suca:
'Fly ball' — uvijek odgovornost P
'Ground ball' — za prvi poziv u 'infieldu' zaduzen je U, osim ako je na kuénoj bazi-zaduzen P,
-sa viSe trkaca na bazama: -ako je drugi poziv na drugoj ili prvoj bazi — odgovoran U

-ako je drugi poziv na trecoj bazi — prva akcija bila na prvoj ili drugoj bazi — odgovoran P
-ako je drugi poziv na trecoj bazi — prva akcija bila na kuénoj bazi — odgovoran U
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1. Prazne baze
1.1. Loptica udarena u 'infield'
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1.2. Loptica udarena u 'outfield'
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P — Stoji kraj ku¢ne baze na strani one ekipe koja ide
u napad. Potice ekipe na brzu izmjenu. Provjerava
brojno stanje loptica u svojoj torbici. Stoji u
opustenom polozaju, maska ispod lijeve ruke.
Odgovoran za brojanje 'warm-up' pitcheva. Nakon
predzadnjeg 'warm-up' pitcha, upozorava F2 da je
slijedec¢i ujedno i posljednji: "Zadnji pitch." Uvijek
nakon zadnjeg 'warm-up' pitcha Cisti kuénu bazu i
poziva 'on-deck' udarac¢a da dode u 'batter box'.

U — Prije pocetka zagrijavanja prvog pitchera, Cisti
'pitchers plate', a nakon toga nakon svakog treceg
'outa’. Nakon toga tr¢karajuci odlazi prema RF u 'foul'
teritoriji na udaljenost na kojoj nec¢e smetati
zagrijavanju igraca. (Ako je zbog nekog pitanja,
objasnjenja ili dogovora potrebno ostati sa P sucem,
moguce je, ali diskretno i tiho).

P — Izlazi iz pozicije iza F2 i prati u 'fair’ teritoriji B
do pola puta do prve baze. Odgovoran za B
'interference' zbog tréanja van 1 m crte, loptice bacene
van terena. Odgovoran za 'tag' na B do pola puta do
prve baze. Ako je moguce vidjeti da li B stao na bazu,
i vidjeti da li je F3 bio u kontaktu sa bazom u
trenutku hvatanja loptice-pomo¢i samo na trazenje od
strane U. Nastaviti do 'holding zone'. Biti spreman na
nastavak akcije. Odgovoran za pozive na trecoj i
ku¢noj bazi.

U — Pocinje sa startne pozicije koja je u 'foul' teritoriji
cca. 6 m udaljen od prve baze. Pogledom prati
lopticu. Na udarac ulazi u 'fair' teritoriju i na
udaljenosti 4-5 m od prve baze i cca. 22° od 'foul' crte
je u poziciji za poziv na prvoj bazi. Odgovoran za 'tag'
na B od pola puta do prve baze. Odgovoran vidjeti da
li je B stao na bazu, da li je F3 imao kontrolu nad
lopticom u trenutku kada je B stao na bazu, vidjeti da
li je F3 bio u kontaktu sa bazom u trenutku hvatanja
loptice. Procjenjuje da li je B pokusao krenuti na
drugu bazu. Biti spreman za nastavak akcije 1
odgovoran za akciju na drugoj bazi.

P — Izlazi iz pozicije iza F2, zauzima najbolju
poziciju za vidjeti prvi kontakt 'outfieldera' i loptice
(‘fair' ili 'foul', da 1i je loptica uhvacena ili ne). Stoji
na 'foul' crti za loptice udarene blizu 'foul' crte. Ako je
moguce vidjeti da li je B stao na bazu. Nastavlja do
'holding zone'. Odgovoran je za poziv na kuénoj bazi i
pomo¢ je za 'run-down' izmedu druge i trec¢e baze.

U — Utréava u 'infield' i okrece se oko lijevog ramena
gledajudi da li je B stajo na bazu. Prati B i odgovoran
za pozive na prvoj, drugoj i tre¢oj bazi, kao i vidjeti
da li je B dotaknuo sve baze. Obratiti paznju na
moguci 'obstruction' F3 na B. Pomoc¢ je za 'run-down'
izmedu trece 1 kuéne baze.



2. Trka¢ na prvoj bazi
2.1. Lopta udarena u 'infield'
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2.2. Loptica udarena u 'outfield'
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3. Trkac na drugoj bazi
3.1. Loptica udarena u 'infield'
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P — Izlazi iz pozicije iza F2 i prati u 'fair' teritoriji B
do pola puta do prve baze. Odgovoran za B
'interference' zbog tréanja van 1 m crte, loptice bacene
van terena. Ako je moguce vidjeti da li B stao na
bazu. Nastaviti do 'holding zone' i biti spreman za
akcije na R1 na tre¢oj i kuénoj bazi i akciju na B na
kuénoj bazi. Posebno brza reakcija potrebna u
situaciji 'sac bunt' u kojoj R1 tr¢i do trece baze.
Vidjeti da li je R1 stao na sve baze.

U — Prati akciju, gleda lopticu i odgovoran je za
akcije na prvoj i drugoj bazi. Svjestan mogucnosti za
'double play' i reagira u skladu sa situacijom.
Odgovoran za B za akciju na tre¢oj bazi. Gleda da li
je B stao na sve baze. Gleda prerano odvajanje R1.

P — Izlazi iz pozicije iza F2, zauzima najbolju
poziciju za vidjeti prvi kontakt 'outfieldera' i loptice
(‘fair' ili 'foul', da 1i je loptica uhvacena ili ne). Stoji
na 'foul' crti za loptice udarene blizu 'foul' crte. Ako je
moguce gleda 'tag-up' R1. Ako je moguce gleda da li
je B stao na bazu. Nastavlja do 'holding zone' i
spreman je za daljnje akcije. Odgovoran za akcije na
tre¢oj 1 kuénoj bazi za R1 i akciju na kuénoj bazi za
B.

U — Utr¢ava u 'infield' i postavlja se tako da je akcija
ispred njega. Odgovoran za 'tag-up' na prvoj bazi.
Odgovoran za R1 do druge baze i B do trece baze.
Gleda trkace da li su dotakli sve baze.

P — Izlazi iz pozicije iza F2. Procjenjuje akciju
obrane. Kod akcije na prvu bazu pomaze U gledajuéi
udaraca da li tr¢i u za to predvidenoj teritoriji. Ako je
moguce takoder pomo¢ gledajuci kontakt F3 sa
bazom u trenutku hvatanja loptice. Nastavlja se
kretati prema 'holding zone' i spreman je za nastavak
akcija obrane na R2 na trecoj ili kuénoj bazi.
Odgovoran za 'dead ball' poziv kod bacanja loptice
van terena i dodjeljivanja baza.

U — Prati i '¢ita' akciju obrane i reagira u skladu sa
akcijom. Krece prema bazi gdje se dogada prva
akcija, ali uzima u obzir i moguc¢nost nastavka akcija i
svoje odgovornosti za slijede¢e moguce pozive.
Odgovoran za prvi poziv (osim ako je na kuénoj
bazi), poziv na R2 na drugoj, te i trecoj bazi ako je to
prva akcija obrane, te za pozive na B do trece baze.
Gleda trkace da li su dotakli sve baze. Gleda prerano
odvajanje R2.



3.2. Loptica udarena u 'outfield'
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P — Izlazi iz pozicije iza F2, zauzima najbolju

© poziciju za vidjeti prvi kontakt 'outfieldera’ i loptice
U (‘fair' ili 'foul', da li je loptica uhvacena ili ne). Stoji
F6 R, na 'foul' crti za loptice udarene blizu 'foul' crte.
- Nastavlja do 'holding zone' i spreman je za akcije

obrane na trec¢oj i kuénoj bazi. Prati trkace da li su

stali na baze.

\

U — Utr¢ava u 'infield' na najbolju poziciju za vidjeti
'tag-up' R2. Akcija obrane uvijek ispred suca. Gleda
da li je B dotaknuo baze. Pomaknuti se prema bazi na
kojoj je akcija obrane. ZaduZen za R2 na drugoj bazi i
za B do trece baze.
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4. Trkac na trecoj bazi

4.1. Loptica udarena u 'infield'
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P — Izlazi iz pozicije iza F2 malo prema trecoj bazi u
'foul' teritoriji. Spreman je za akciju obrane na kuénoj
bazi, ali i za pomo¢ U za akciju na tre¢oj bazi. Ako je
moguce prati kretanje B i spreman je pomo¢i U kod
ve¢ navedenih primjera kod akcije na B. Ako je prva
akcija obrane na B, akcija na R3-odgovornost P.

U — Prati akciju i reagira na izbor akcije od strane
obrane. Kreée prema bazi gdje se dogada prva akcija.
Ako je prva akcija obrane na tre¢oj bazi-odgovornost
U. Odgovoran za B do trece baze. Gleda trkace da li
su dotakli baze. Gleda prerano odvajanje R3.
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4.2. Loptica udarena u 'outfield'
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P — Izlazi iz pozicije iza F2 malo prema trecoj bazi u
'foul' teritoriji. Zauzima najbolju poziciju za vidjeti
prvi kontakt 'outfieldera’ i loptice ('fair' ili 'foul', da li
U je loptica uhvaéena ili ne). Stoji na 'foul' crti za
loptice udarene blizu 'foul' crte. Gleda 'tag-up' R3.
6 Spreman za akcije obrane za koje je odgovoran.
u Gleda trkace da li su dotakli baze.

N\

U — Utréava u 'infield". Prati B od prve do trec¢e baze i
gleda da li je dotaknuo sve baze. Paznja na
'obstruction' F3 na B.
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5. Trkaci na prvoj i drugoj bazi
5.1. Loptica udarena u 'infield'
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5.2. Loptica udarena u 'outfield'
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6. Trkaci

>

na prvoj i trecoj bazi

6.1. Loptica udarena u 'infield'
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P —'Infield fly' situacija. Izlazi iz pozicije iza F2 malo
prema trecoj bazi u 'foul' teritoriji. Uzima u obzir
moguénosti koje ima obrana i reagira na akciju
obrane. Pomaze U gledajuéi kretanje B prema prvoj
bazi. Nakon prve akcije obrane odgovoran za pozive
na tre¢oj i kuénoj bazi.

U —'Infield fly' situacija. Uzima u obzir moguc¢nosti
koje ima obrana i reagira na akciju obrane. Krece
prema bazi gdje se dogada prva akcija. Zaduzen za
prvu akciju obrane (osim ako je na kuénoj bazi), a
nakon toga za akcije obrane na prvoj i drugoj bazi.
Ako P ima akciju na kuénoj bazi, U odgovoran za
akciju na trecoj bazi. Gleda trkace da li su dotakli
baze. Gleda prerano odvajanje R1 i R2.

P - 'Infield fly' situacija. Izlazi iz pozicije iza F2 malo
prema trecoj bazi u 'foul' teritoriji. Zauzima najbolju
poziciju za vidjeti prvi kontakt 'outfieldera' i loptice
(fair' ili 'foul', da li je loptica uhvacena ili ne). Stoji
na 'foul' crti za loptice udarene blizu 'foul' crte.
Spreman je za akcije obrane na trecoj i kuénoj bazi.
Gleda trkace da li su dotaknuli baze.

U - 'Infield fly' situacija. Utréava u 'infield' na
najbolju poziciju za vidjeti 'tag-up' R1 1 R2. Krece
prema bazi gdje se dogada akcija. Zaduzen za akcije
obrane na prvoj i drugoj bazi, te B do trece baze. Ako
P ima akciju na kuénoj bazi, U odgovoran za akciju
na tre¢oj bazi. Gleda trkace da li su dotaknuli baze.

P — Izlazi iz pozicije iza F2 malo prema trecoj bazi u
'foul' teritoriji. Uzima u obzir mogucnosti koje ima
obrana i reagira na akciju obrane. Pomaze U gledajuci
kretanje B prema prvoj bazi. Odgovoran za akcije
obrane na tre¢oj i kuénoj bazi. Gleda trkace da li su
dotaknuli baze.

U — Uzima u obzir moguénosti koje ima obrana i
reagira na akciju obrane. Kreé¢e prema bazi gdje se
dogada prva akcija. Zaduzen za prvu akciju obrane
(osim ako je na ku¢noj bazi), a nakon toga za akcije
obrane na prvoj i drugoj bazi. Odgovoran za B do
tre¢e baze. Gleda trkace da li su dotakli baze. Gleda
prerano odvajanje R1 i R3.



6.2. Loptica udarena u 'outfield’
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7. Trkaci na drugoj i treéoj bazi
7.1. Loptica udarena u 'infield'
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7.2. Loptica udarena u 'outfield'
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P — Izlazi iz pozicije iza F2 malo prema trecoj bazi u
'foul' teritoriji. Zauzima najbolju poziciju za vidjeti
prvi kontakt 'outfieldera' i loptice (‘fair' ili 'foul', da li
je loptica uhvacena ili ne). Stoji na 'foul' crti za
loptice udarene blizu 'foul' crte. Odgovoran za 'tag-up'
R3. Spreman je za akcije obrane na tre¢oj i kuénoj
bazi. Gleda trkace da li su dotaknuli baze.

U — Utréava u 'infield' na najbolju poziciju za vidjeti
'tag-up' R1. Prati da li je B stao na bazu. Zaduzen za
akcije obrane na prvoj i drugoj bazi, te B do trece
baze. Gleda da li su trkaci dotaknuli baze.

P — Izlazi iz pozicije iza F2 malo prema tre¢oj bazi u
'foul' teritoriji. Uzima u obzir mogucnosti koje ima
obrana i reagira na akciju obrane. Pomaze U gledajuci
kretanje B prema prvoj bazi. Odgovoran za akcije na
tre¢oj (ako nije prva akcija) i kuénoj bazi. Biti
spreman za akciju na kuénoj bazi nakon akcije na
prvoj bazi.

U — Uzima u obzir moguénosti koje ima obrana i
reagira na akciju obrane. Kreé¢e prema bazi gdje se
dogada prva akcija imajuéi u vidu da ne ometa obranu
ili trkace. Zaduzen za prvu akciju obrane (osim ako je
na kuénoj bazi), a nakon toga za akcije obrane na
prvoj i drugoj bazi. Ako P ima akciju na kuénoj bazi,
U zaduzen za akciju na trecoj bazi. Gleda trkace da li
su dotakli baze. Gleda prerano odvajanje R2 i R3.

P — Izlazi iz pozicije iza F2 malo prema trecoj bazi u
'foul' teritoriji. Zauzima najbolju poziciju za vidjeti
prvi kontakt 'outfieldera' i loptice (‘fair' ili 'foul', da li
je loptica uhvaéena ili ne). Stoji na 'foul' crti za
loptice udarene blizu 'foul' crte. Odgovoran za 'tag-up
R3. Spreman je za akcije obrane na tre¢oj i kuénoj
bazi. Gleda trkace da li su dotaknuli baze.

1

U — Utrc¢ava u 'infield' na najbolju poziciju za vidjeti
'tag-up' R2. Prati da li je B stao na bazu. Zaduzen za
akcije obrane na prvoj i drugoj bazi, te B do trece
baze. Ako P ima akciju na kuénoj bazi, U zaduzen za
akciju na trecoj bazi. Gleda da i su trkaci dotaknuli
baze.



8. Pune baze

8.1. Loptica udarena u 'infield'

P —'Infield fly' situacija. Izlazi iz pozicije iza F2 malo
prema trecoj bazi u 'foul' teritoriji. Uzima u obzir
moguénosti koje ima obrana i reagira na akciju
obrane. Pomaze U gledajuéi kretanje B prema prvoj
bazi. Odgovoran za akcije na trecoj (ako nije prva

. akcija) 1 kuénoj bazi (‘force play' ako je prva akcija).
| IRREL SRLEEL- LD 2- Biti spreman za akciju na ku¢noj bazi nakon akcije na

obrane (osim ako je na kuénoj bazi), a nakon toga za
akcije obrane na prvoj i drugoj bazi, te B do trece
baze. Ako P ima akciju na kuénoj bazi, U zaduzen za

Teaua -| TS I akciju na trecoj bazi. Gleda trkace da li su dotakli

baze. Gleda prerano odvajanje R1, R2 i R3.

4R3 . v . prvoj bazi (vise nije 'force play").

. v

T . of A . .. . . .

.- : U — 'Infield fly' situacija. Uzima u obzir moguénosti

B koje ima obrana i reagira na akciju obrane. Krece

=N - \ o . prema bazi gdje se dogada prva akcija imajuéi u vidu
; E da ne ometa obranu ili trkace. Zaduzen za prvu akciju

Sar"
~

2

8.2. Loptica udarena u 'outfield'

P - 'Infield fly' situacija. Izlazi iz pozicije iza F2 malo

© prema trecoj bazi u 'foul' teritoriji. Zauzima najbolju
poziciju za vidjeti prvi kontakt 'outfieldera' i loptice
U R (‘fair' ili 'foul', da 1i je loptica uhvacena ili ne). Stoji
2 1 ' - - - 1 '
F6 na 'foul' crti za loptice udarene blizu 'foul' crte.
ot [ | Odgovoran za 'tag-up' za R3. Spreman je za akcije

obrane na tre¢oj i kuénoj bazi. Gleda trkace da li su

\ dotaknuli baze.

* U - 'Infield fly' situacija. Utr¢ava u 'infield' na
\ najbolju poziciju za vidjeti 'tag-up' R1 i R2. Prati da li
je B stao na bazu. ZaduZen za akcije obrane na prvoj i
drugoj bazi, te B do trec¢e baze. Ako P ima akciju na
kuénoj bazi, U zaduzen za akciju na trecoj bazi. Gleda
da li su trkaci dotaknuli baze.
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SUDACKA TERMINOLOGIJA I KONCEPTI ZA KVALITETNO SUPENJE

Definicije i objaSnjenja:

'Starting' pozicija: Za suca P je jednostavno. Pocetna pozicija je iza F2. Za suca U, pocetna pozicija uvjetovana je situacijom na
bazama s obzirom na pozicije trkaca. U situaciji bez trkaca na bazama (poz1-vidi sliku) U se nalazi tek do 'foul' crte u 'foul' teritoriji
na udaljenost cca. 6 m od prve baze. U situacijama sa trka¢ima na bazama, U je uvijek izmedu baze na kojoj je trkac najblize kuc¢noj
bazi i slijede¢e baze (osim naravno izmedu trece i kucne baze-pokriva P). Poanta pozicioniranja je da uvijek akcija dolazi prema sucu,
a ne da sudac mora loviti akciju. Uvijek naravno ima situacija na koje se ne moze ovo doslovno primijeniti, a to su 'pick-off-ovi',
dvostruke krade baza, viSe akcija na vise trkaca, itd., ali zato sudac svojom aktivno$c¢u na terenu i razumijevanjem igre i namjerama
obrane, pokusava biti u najboljoj mogucoj poziciji za vidjeti akciju i ispravno dosuditi.

'Ready’ stav za P: To je stav koji P zauzima iza 'catchera'. Noge raSirene najmanje na Sirinu ramena, moze i $ire. Ramena i tijelo su
gotovo paralelni sa prednjim bridom kuéne baze. Preporuca se polozaj nogu u liniji 'peta-prsti' kod kojeg su stopala suca postavljena
tako da je ono stopalo blize udaracu namjesteno u 'slot' prostoru, a drugo stopalo je namjesteno iza 'catchera' sa prstima iza zamisljene
linije pete prvog stopala.
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'Ready’ stav za U: Uspravan stav, ruke uz tijelo, noge u Sirini ramena. To je stav koji zauzima sudac prije nego se spusti u 'set'
poziciju, i kada je dosao do mjesta sa kojeg krece u slijedecu akciju, ali koja jo$ nije zapocela. Stav suca kada se 'nista' ne dogada, stav
izmedu inninga, ali stav u kojem sudac izgleda kao da moze krenuti u bilo kojem smjeru i u trenutku ako to novonastala situacija od
njega zahtijeva.

'Set' stav za P: To je stav koji zauzima sudac P prije nego Sto 'pitcher’ ispusti lopticu. Stoje¢i u 'ready' stavu potrebno saviti koljena.
OC¢i u ravnini gornje granice 'strike zone' i glava u poloZaju objasnjenom u 'slot' poziciji, $to bi trebalo omoguciti nesmetan pogled na
cijelu 'strike zonu'. Noge u 'prsti-peta’ liniji. Ruke su opustene ispred i blizu tijela. Sudac P obavezno mora biti u 'set' stavu prije nego
Sto 'pitcher’ ispusti lopticu, i u tom stavu je sve do trenutka u kojem 'catcher' ulovi lopticu. 'Set' pozicija je zrcalno preslikavana za
'desne' 1 'lijeve’ udarace. U ovoj poziciji sudac mora biti u ravnotezi i ugodno se osjecati, ali ne biti opusten.

'Set' stav za U: Oznacava stav koji sudac u polju zauzima trenutak prije nego 'pitcher' skupi ruke prije svoje 'pauze' i traje do trenutka
kada 'pitcher ispusti lopticu. U trenutku kada 'pitcher' u svom pokretu radi 'pauzu’, sudac bi trebao zauzeti 'set' poziciju i to tako da
rasiri noge na $irinu ramena, tezina podjednako rasporedena, koljena malo savijena, dlanovi naslonjeni na natkoljenice. U trenutku
ispustanja 'pitcha’ prebacuje tezinu na prednju stranu stopala. U slucaju da je loptica udarena ili se dogada neka akcije, odguruje se
prema naprijed prema odgovarajucoj poziciji za moguci poziv. U slucaju da loptica nije udarena i nema neke druge akcije, vraca se u
'ready’ poziciju do slijedeceg 'pitcha’, ali uvijek uzimajuc¢i u obzir mogucnost da se nesto moze dogoditi ('pick-off', 'passed ball', kasna
krada, itd.). Ovo je ujedno i stav u kojem sudac U gleda kraj akcije i iz kojeg po€inje svoj 'poziv'.

'Slot' pozicija: 'Slot' (otvor, prorez) je prostor izmedu 'catchera' u svom spustenom polozaju i udaraca u prirodnom stavu za udaranje.
Za 'desnog' udaraca, sudacko desno uho je u liniji sa lijevim bridom kuéne baze. Za 'lijevog' udaraca, sudacko lijevo uho je u liniji sa
desnim bridom kuc¢ne baze. O¢i su na visini gornje linije 'strike' zone. Ova pozicija nam omogucava da uvijek imamo pokrivene dvije
linije 'strike' zone, i to nutarnju okomicu i najvisu crtu 'strike' zone. Trebalo bi vidjeti cijelu kuénu bazu.

Pozicija za 'poziv': Mjesto sa kojeg vr§imo 'poziv'. Ako se akcija odvija bez nekih nepredvidenih elemenata, onda sa svoje pozicije i
iz 'set' stava, a nakon $to je sudac vidio akciju i odlucio Sto ¢e dosuditi, glasom i tjelesnim znakom pokazuje svoju odluku. U slucaju
da je to potrebno, sudac mora modificirati svoju poziciju. Za 'force play' je relativno jednostavno zato jer ve¢ svojom udaljenos¢u od
akcije imamo $iroku sliku i trebali bi imati sve elemente akcije ispred sebe. Za 'tag play' vazno je nekoliko stvari i to su: nikad se ne
postaviti tako da je obrambeni igra¢ izmedu suca i 'tag-a', da je trka¢ izmedu suca i 'tag-a', ili da je baza izmedu suca i 'tag-a'.

'Poziv': Za vrijeme kada je sudac u 'set' poziciji, trebao bi locirati lopticu i pratiti njezin let. Za 'force play' akcije, sa udaljenosti 4-5 m,
trenutak prije nego loptica dode do Zeljenog hvataca, fokus se prebacuje na lopticu, obrambenog igraca i trkaca, gledajuci sva tri
elementa zajedno. Nakon donesene odluke sto ¢e te dosuditi, dizete se iz 'set' pozicije i tijelom i glasom radite 'poziv', koristeci
odgovaraju¢u snagu glasa i intenzitet pokreta. Za 'tag' akcije, sa udaljenosti 2-3 m, pratite lopticu do rukavice obrambenog igraca i
nastavite gledati lopticu i rukavicu do mjesta 'tag-a', primjecujuci sada i trkaca u svojem vidnom polju i gledaju¢i mjesto dodira



rukavice i tijela trkaca. Sa svim vaznim elementima ispred sebe, slijedeca stvar je donijeti odluku da li se 'tag' dogodio prije nego §to
je trka¢ doSao do baze ili ne. Nakon odluke, sudac se dize iz 'set' pozicije i tijelom i glasom radi 'poziv', koriste¢i odgovarajucu snagu
glasa i intenzitet pokreta. U slucaju da situacija zahtijeva, sudac se mice i mijenja poziciju tako da su svi elementi ispred njega.

90° na tag: izraz '90° na tag' objasnjava poziciju suca u situaciji kad obrana pokusSava izbaciti trkaca tako §to ga dotakne (‘tag-a'). U
idealnim uvjetima sudac bi trebao biti pod 90° na putanju trkaca na bazu ili na mjesto na kojem je 'tag' primijenjen, te na udaljenosti
od 2-3 m. Kut je uvijek vazniji od udaljenosti. Udaljenost od akcije ¢e odrediti sama slozenost akcije (koliko je jednostavna ili
komplicirana, uvjeti terena-prasina, blato, kretanje igraca obrane), ali ako nismo pod kutom pod kojim imamo sve relevantne
elemente na vidjelu, ne mozemo biti sigurni u svoju odluku. Da bi uvijek bili na najboljoj poziciji za vidjeti akciju, sudac mora biti
aktivan i mora na vrijeme 'prepoznati' akciju. Svaka akcija ima svoje faktore i kod njihovih promjena i sudac mora korigirati svoje
pozicioniranje.

90° na let loptice: ovaj izraz oznac¢ava idealan polozaj suca u 'force play' situacijama. Uz kut od 90° na let loptice idealan polozaj u
'force play' situacijama je na udaljenosti od 4-5 m. Udaljenost je vec¢a nego kod 'tag-a' zato §to je i slika koju moramo vidjeti veca. Kod
'tag-a' fokus nam je na mjesto dodira rukavice (loptice) i trkaca, dok kod 'force play-a' moramo vidjeti viSe faktora, a to su hvatanje
loptice, pozicija obrambenog igrac¢a u odnosu na bazu i pozicija trkaca u trenutku hvatanja loptice.

'Base line': izraz oznacava zamisljenu liniju koja spaja susjedne baze. Izraz ne treba zamijeniti za izraz 'Base path' koji je u slijede¢em
objasnjenju.

'Base path': izraz oznacava zamisljenu ravnu liniju od trkaca prema bazi (bilo da napreduje ili se vra¢a) u trenutku kada brana ima
akciju na tog trkaca. To u praksi znaci da u trenutku kada trkac¢ krene prema bazi, legalno se sa te putanje moze pomaknuti 1m na bilo
koju stranu, a da ne bude 'out'. U slu¢aju da se trka¢ pomakne vise od toga sa svoje putanje, sudac bi trebao dosuditi out bez obzira da
li je igra¢ obrane dotaknuo trkaca ili ne.

'"Primarna' (osnovna) pozicija: Pozicija koju zauzima sudac, u trenutku kada se trkac priblizava bazi ili kako se ve¢ akcija odvija, sa
koje dosuduje prvi 'poziv'. Pogled suca je pod 90° na 1) put trkaca prema bazi kod 'tag' akcija na bazama

2) na mjesto 'tag-a' kada 'tag' nije na bazi

3) na smjer leta bacene loptice kod 'force' akcija

'Sekundarna’' (pomoc¢na) pozicija: Pozicija koju zauzima sudac nakon prve akcije, ili nakon $to je trka¢ dosao na bazu, a omogucéava
spremnost za moguci nastavak akcije od strane obrane.

'Praéenje loptice' suca na kuénoj bazi: Kao prvo, potrebno je zauzeti dobru 'slot' poziciju u kojoj sudac vidi cijelu kué¢nu bazu i cijeli
let loptice, od 'pitchera’ do 'catchera', te pogledati 'strike zonu' upravo udaraca koji je taj trenutak na udaranju. Prateéi cijelim putem let
loptice, moguce je malo micati glavu, ali samo u svrhu pracenja loptice cijelim putem. Pratiti pokret 'pitchera’ i gledati lopticu od
trenutka ispustanja loptice (kuk 'pitchera’). Trenutak prije nego §to 'catcher' uhvati lopticu, fokus se malo prosiruje tako da vidimo i
'strike zonu' te pogledamo lopticu do trenutka hvatanja, tj. do 'catcherske' rukavice. U nekim situacijama (kod vanjskih 'pitcheva'),
vidjeti 'catchersku' rukavicu i to¢no mjesto lovljenja loptice, pomoci ¢e u donosenju odluke, a takoder i u odredivanju da li je 'catcher’
ulovio lopticu ili ne.

'Praéenje loptice' suca u polju: Zauzeti najbolju mogucu 'primarnu’ poziciju i 'pronaci' igraca sa lopticom. Gledati lopticu cijelim
putem od trenutka izbacaja. Trenutak prije nego loptica stigne do odabranog obrambenog igraca, fokus prebaciti na rukavicu, vidjeti
hvatanje loptice te skrenuti pogled na trkaca. Nakon stecenog iskustva i samopouzdanja trenutak lovljenja loptice moguce je odrediti i
slusajuci kontakt rukavice i loptice, a istovremeno vidjeti trenutak u kojem trka¢ dodiruje bazu.

'Timing' (tajming) suca na kuc¢noj bazi: Potrebno je uzeti dovoljno vremena za ocijeniti da li je loptica prosla kroz 'strike zonu' i da je
stigla do 'catchera'. Prvo odluc¢ujemo, a tek onda pokazujemo svoju odluku. Vrijeme od trenutka hvatanja loptice pa do trenutka
pokazivanja odluke trebalo bi biti identicno za svaki 'pitch' bez obzira da li je odluka bila lagana ('pitch' po sredini') ili malo
kompliciranija ('pitch' po 'rubu'). To se postize tako da se jednostavne odluke ne donesu prebrzo, ve¢ se ostavi malo 'rezerve' tako da u
konacnici i za jednostavne i kompliciranije 'pozive' utro§imo isto vremena. Velika pomo¢ za 'tajming' je ¢uti zvuk loptice u
'catcherskoj' rukavici. To ¢e pomo¢i da svoje odluke ne donosite i ne pokazujete prebrzo. Glasovna odluka obznanjuje se u 'set' (dolje)
poziciji, a signal se pokazuje u 'ready' (uspravnoj) poziciji. Ne bi trebalo biti vidne pauze izmedu glasovne odluke i signala. Signal
treba biti izveden uvjerljivo, odlu¢no i uravnotezeno, bez micanja nogu.

'Timing' (tajming) suca u polju: Sudac '¢ita' akciju obrane, bira mjesto svoje 'primarne' pozicije, gleda akciju do kraja (ako je
potrebno korigira svoju poziciju), pronalazi lopticu, odlucuje Sto ¢e dosuditi, i tek onda glasovno i pokretom signalizira svoju odluku.
Signal je glasovno i pokretom u skladu sa napetoséu akcije, i zadrzava se dovoljno dugo da svi vide i shvate odluku.

Znakovi:

Komunikacija je osnova dobrog sudenja, a prva linija komunikacije su sudacki znakovi. Ovi znakovi omoguc¢uju sucu da
pokaze svoju odluku u raznim situacijama, svojem kolegi sucu, igracima, trenerima i publici.

Da bi bio dobar sudac, jedna od puno stvari koje sudac mora dobro raditi, je dobro, odlu¢no, nedvosmisleno i uvjerljivo
pokazivati znakove. Osnova dobrog pokazivanja znakova je RAVNOTEZA. Poéetak izvodenja znaka je iz 'ready’ ili 'set' pozicije.
Noge su postavljene ¢vrsto na tlu, optimalno razmaknute na $irinu ramena.



Da bi znak prenio svoju poruku, mora biti viden. Prvi pokret suca prije pokazivanja bilo kojeg znaka je, zato, stati u mjestu i
uspraviti se. Gotovo svi znakovi koje sudac pokazuje su u uspravnom stavu, sa rukama u zraku ili u polozaju od tijela, upravo sa
svrhom biti viden.

Nakon §to je znak viden, svi koji ga vide moraju znati i §to on znaci. Iz tog razloga, znak mora biti informativan, to¢an,
suvisao i nedvosmislen. Znakovi su dizajnirani da prenesu znacenje, samouvjerenost i autoritet. Nacin na koji sudac pokazuje znakove
odreduje, bar do odredenog stupnja, prihvac¢anje sudacke odluke od strane igraca, trenera i publike. Ako u trenutku davanja znaka
postoji kretanje, onda je ono uvijek prema naprijed, u smjeru akcije. Znak se pokazuje dovoljno dugo da prenese sudac¢ku sigurnost u
donesenu odluku, a nakon toga, ruke se vracaju uz tijelo i tako zavrSava signal. Nakon toga sudac odlazi na svoju slijedecu poziciju.

Koliko god su znakovi vazni, ne bi se trebali pokazivati u situacijama kada za njih nema potrebe. LoSe pokazivanje znakova
je zbunjujuce, kako za kolegu suca, tako i za igrace, trenere i publiku. Sudac ne bi trebao skretati paznju na sebe koristenjem
nepotrebnih i neprimjerenih znakova. Zbog svih navedenih razloga, od posebne je vaznosti da sudac koristi ispravne i to¢ne znakove i
izvede ih na svima razumljiv nacin. Isto tako, vazno je i da se znakovi izvedu sa potrebnim intenzitetom koji to akcija zahtijeva.

Ako nema akcije ili je akcija toliko ocita, pokazivanje znaka nije neophodno. Evo nekih (ali ne i svih) takvih situacija:

- loptica udarena u 'foul ball' direktno u 'backstop', preko 'backstopa' ili preko ograde igralista
- loptica ocigledno nije ulovljena i pada na tlo ispred ili iza obrambenog igraca

- trka¢ stize na kuénu bazu puno prije loptice

- bacenu lopticu ne uspijeva uhvatiti igra¢ koji ju hvata

Postoje dvije vrste znakova i to su:

- op¢i znakovi (znakovi koje koristi sudac u svrhu pokazivanja donesene odluke ili reguliranja raznih situacija)
- sudac-sudac znakovi (znakovi koje medusobno razmjenjuju suci na terenu radi bolje komunikacije i pomoci)

Opé¢i znakovi:
Znakovi suca na kuénoj bazi:
1. 'Play ball'

Sudac ima ispruzenu ruku prema 'pitcheru’, dlan je otvoren i pod malim kutom prema tlu. Koristi se ruka udaljenija od udaraca ('desni'
udara¢-desna ruka, 'lijevi' udarac-lijeva ruka). Nakon toga sudac privla¢i ruku prema sebi uz glasovni poziv 'Play ball'.

-

2. 'Stop' — 'Do not pitch'

Sudac ima ispruzenu ruku prema 'pitcheru, dlan je otvoren, okomit na tlo. Koristi se ruka udaljenija od udaraca (‘desni' udarac-desna
ruka, 'lijevi' udarac-lijeva ruka). U principu nema verbalne komunikacije. U sluc¢aju da 'pitcher’ nije vidio signal i bacio 'pitch’, slijedi
znak 'Dead ball-no pitch' (objasnjen u nastavku).




3. 'Obican strike' (bilo koji 'swinging strike' i prvi i drugi 'strike' bez zamaha) — 'Obic¢an out' (o¢igledan, lagani 'out', ve¢ina
sudionika i bez suca zna §to se desilo)

U 'set' (spustenoj) poziciji glasovni poziv 'Strike' nakon ¢ega se sudac uspravlja. Noge se ne micu. Lijevi dlan na trbuhu, desna ruka u
poziciji nadlaktica od tijela, paralelna sa tlom, podlaktica okomita na tlo, formiraju kut od 90°, dlan otvoren, okrenut prema uhu.
Nakon toka naglaseno stiskanje Sake (‘¢ekic'), pokret prema naprijed nalik na udarac ¢eki¢em. Glasovni poziv 'Out' u uspravnom
polozaju. Spustamo ruku i tek onda pomi¢emo noge.

4. 'Obican safe' (ocigledan, lagani 'safe', ve¢ina sudionika i bez suca zna §to se desilo) — 'No catch' — 'No tag' — 'Trapped ball' —
'No infraction’

Znak koji se pokazuje u svim gore navedenim situacijama. Uspravni stav, stopala u Sirini ramena. Dlanovi otvoreni, okrenuti prema
tlu, spojeni na prsima u visini ramena, ruke paralelne sa tlom. Nakon toga ruke se ispruze od tijela, dlanovi otvoreni i okrenuti prema
tlu, ruke paralelne sa tlom. Glasovni poziv 'Safe', No catch' ili 'No tag'. Ruke vratiti uz tijelo kao kod 'ready' pozicije i tek onda
nastavak kretanja prema slijede¢oj poziciji.
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5. Pozvani 'Treéi strike' ('treci strike' bez zamaha)

Kod ovog poziva dozvoljeno je malo 'pjesni¢ke slobode' i moguénost malo razli¢itog nacina izvedbe ovog znaka. Na slikama su
pokazana dva nacina izvedbe i to tzv. 'Pull out'(1) i 'Punch out'(2). Koji god nacin se izabere i kako god se izvodi, treba voditi racuna o
nekoliko elemenata. Glasovno ovaj je poziv ja¢i od poziva za prvi ili drugi 'strike'. Prvo, glasovni poziv 'Strike' je u 'set' poziciji, a
nakon toga izvedba. Pogled suca je za cijelo vrijeme izvodenja znaka prema naprijed, pogledom prati gdje je loptica. Potrebno paziti
da se ne omete 'catcher' u moguc¢em nastavku akcije (zato je prvi pokret uvijek korak nazad sa onom nogom koja je iza 'catchera').



(1)

)

6. 'Sell out' ('overhand', 'punch') ('Out' kod jako neizvjesne, 'blizu' situacije koje ishod nije ocigledan i nakon koje svi sudionici
iS¢ekuju odluku suca)

nogom. Desnu nogu privuéi iza lijeve, istovremeno desna ruka dize se visoko u zrak. Prebaciti teziSte na desnu nogu, te s lijevom
nogom opet zakoraciti prema naprijed, desna ruka kao u pokretu za bacanje, preko glave pa prema naprijed, Saka zatvorena. Sa
zavrSetkom pokreta ruke, pomi¢emo desnu nogu prema naprijed, u liniju sa lijevom, kao u 'set' poziciji. Glasovni glasni poziv 'Out'
(izgovara se kao 'OOOuuut’) zajedno sa pokretom, a uobicajeno je da pocinje u trenutku kada je ruka u najvisoj tocci i zavrSava sa
zavrSetkom pokreta ruke. "Punch'(2) — Kretanje nogu identi¢no kao kod 'overhand'. Pokret rukom je kao 'direkt' u boksu. Pocetak
pokreta je sa rukom malo iza tijela u visini prsa, Saka stisnuta. Ruku ispruzujemo prema naprijed zajedno sa iskorakom i zavrSavamo
sa pokretom nalik udarcu Sake. U principu, 'overhand' se koristi kada se sudac nade podalje od akcije i svojim kretanjem u pozivu
'ostavlja dojam' da je bio blizu akcije. "Punch' se koristi kada je sudac dovoljno blizu akciji i nema prostora za cijeli 'overhand'.
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7. 'Sell safe' ('Safe' kod jako neizvjesne, 'blizu' situacije koje ishod nije ocigledan i nakon koje svi sudionici i$¢ekuju odluku suca)
Uspravni stav, stopala u §irini ramena. Dlanovi otvoreni, okrenuti prema tlu, spojeni na prsima u visini ramena, ruke paralelne sa tlom.
Korak naprijed lijevom nogom zajedno sa ispruzanjem ruku od tijela, dlanovi otvoreni i okrenuti prema tlu, ruke paralelne sa tlom.
Glasan glasovni poziv 'Safe' (Cuje se 'Saaaafe'). Zavrsiti znak privlaceci desnu nogu u liniju sa lijevom. Ruke vratiti uz tijelo kao kod
‘ready’ pozicije 1 tek onda nastavak kretanja prema slijede¢oj poziciji.
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8. 'Dead ball' — 'Foul ball' — 'No pitch' ('Interference’, 'Hit by pitch')

U uspravnom stavu, stopala u Sirini ramena, ruke dizemo u zrak (oblik slova 'V'), dlanovi otvoreni. Glasovni poziv 'Dead ball' (i
moguci nastavak zajedno sa znakom 'point' radi objaSnjenja, 'in the box', 'interference'...), 'Foul ball', 'No pitch'. Ako je loptica
udarena blizu 'foul' crte, sudac bi trebao stajati tako da mu crta prolazi izmedu nogu. U slucaju poziva No pitch', radi bolje vidljivosti
sudac se mice suprotno od strane na kojoj je udarac.

9. 'Time' (prekid igre)
U uspravnom stavu, sto




10. 'Foul tip'

1z 'set' stava u 'ready' (uspravan) stav. Lijeva ruka ispred tijela u visini prsa ili viSe, dlan otvoren i okrenut prema dolje. Desnim
dlanom, u smjeru od lijeva prema desno i pokretom prema gore, kao da obriSemo lijevi dlan sa gornje strane. Nakon ovog znaka
obavezno slijedi znak za 'strike'.

11. 'Fair ball'

Znak je namijenjen za akcije u kojima loptica pada u blizini 'foul' crte. Nije potrebno davati znak za ocigledne situacije. U uspravnom
stavu, noge u §irini ramena, ispruZiti, u visini ramena, ruku koja je blize 'fair' teritoriji i uperiti ili otvorenim dlanom ili kaziprstom
prema 'fair' teritoriji. Ovaj znak nema glasovnu podrsku. Ako je loptica jako blizu crte, sudac bi trebao stajati tako da mu se 'foul' crta
nalazi izmedu nogu, a signal rukom energi¢no ponoviti 2-3 puta.

12. 'Fair’ ili 'foul' znak kod akcija blizu crte

Kada se akcija dogada blizu 'foul' crte, obrambeni igra¢ u dodiru sa lopticom, prva obaveza suca je pokazati da li je prvi kontakt igraca
sa lopticom bio u 'fair' ili 'foul' teritoriji, te je zato prvi pokret suca ispruzena ruka prema 'fair' ili 'foul' teritoriji. Posebno treba
naglasiti da 'fair' ili 'foul' odluka nema veze sa pozicijom obrambenog igraca, nego je uvjetovana polozajem loptice u odnosu na 'foul'
crtu u trenutku prvog kontakta. Sama 'foul' crta je dio terena i smatra se 'fair' teritorijem. Nakon znaka za 'fair' ili 'foul' slijede moguci
znakovi 'catch-out', 'no catch' ili 'foul ball', uz glasovni znak za svaki od njih.

i

13. Delayed dead ball

Ovaj znak se koristi u slijede¢im situacijama: 'illegal pitch', 'catcher's obstruction', 'umpire's obstruction' ili u bilo kojoj 'obstruction’
situaciji. Lijeva ruka ispruzena, paralelno sa tlom, Saka stisnuta. Glasovni znak 'illegal pitch' ili 'obstruction' dovoljno glasno da ¢uju
igraci u blizini na koje se odluka odnosi.



14. 'Infield fly'

Desna ruka ispruzena uspravno u zrak, Saka stisnuta. Glasovni znak 'infield fly'. Ako je loptica-akcija blizu 'foul' crte, verbalni znak
'infield fly, if fair'. Za ovaj poziv odgovorna su oba suca. Kada sudac kuc¢ne baze pozove 'infield fly' i sudac u polju bi trebao ponoviti
znak. U sluéaju da sudac kuéne baze ne pozove 'infield fly' zato Sto nije siguran, nije u najboljoj poziciji ili je zaboravio, a sudac u
polju je siguran, sudac u polju signalizira 'infield fly'. Kraj akcije glasovno 'out'.

15. 'Point' (pokazati, uperiti prstom)

Ovaj se znak koristi u situacijama kada se dogodilo nesto neuobicajeno, nesto Sto treba dodatno objasniti (napravljen 'tag', neuspjesan
pokusaj 'tag-a', kod 'force playa' obrambeni igra¢ izgubi kontakt sa bazom, itd.), ili pokazati na igraca koji je nesto napravio. U pravilu
lijeva ruka, ali moze i desna, ruka ispruzena i kaziprst uperen prema igracu ili akciji, druga ruka uz tijelo, uz glasovni znak koji
opisuje situaciju ('tag', 'no tag', 'no contact'...). Iza ovog znaka uvijek slijedi nastavak, a najcesée 'out' ili 'safe’.

16. 'Point swing'

Ovaj znak se koristi u situaciji udaracevog 'check swing-a' u kojoj je sudac siguran da je udara¢ zamahnuo. Kao kod znaka 'point', uz
napomenu da se koristi ruka bliza udaracu (lijeva za 'desnog' i desna za 'lijevog' udaraca) uz glasovni znak 'yes' ili 'swing'. Nakon toga
obavezan signal za 'strike’.
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17. Ask 'check swing'

U slucaju kada sudac kuéne baze nije dosudio 'strike' na udaracev 'check swing', a 'catcher' trazi od suca provjeru kod suca u polju,
procedura je slijedeca: Sudac P skida masku i izlazi iz pozicije iza F2 korak-dva prema U. Koristi znak "point' prema U uz glasovni
upit 'Swing?' Nakon dobivenog odgovora, vraca se u poziciju iza F2, stavlja masku i obavezno pokazuje 'count'.



18. 'Count’

Davanje 'counta’ je uglavnom uvjetovano nivoom igre i kvalitetom igraca. Sto je nivo i kvaliteta vi$a, potreba za davanjem 'counta' se
smanjuje, ali u pravilu postoje situacije u kojima bi, bez obzira, sudac trebao pokazati 'count'. To su situacije kod kojih slijedeci 'pitch’
moze zavrsiti 'at bat', i to su situacije kada udarac ima ili 2 'strike' ili 3 'ball' 'count'. Pokazati 'count' je obavezno nakon 'check swing-
a', a dobro je 1 pokazati nakon krada baza. Kada vas to zamoli ili 'catcher' ili 'udara¢' pri¢ekajte da su svi spremni i u poziciji vidjeti
'count' i onda ga pokazite. 'Count’ se u pravilu pokazuje u trenutku kada vas pitcher pogleda i ja¢inom glasa da vas obavezno Cuju
'catcher' i udarac. Uvijek se prvo pokazuje lijeva ruka koja oznacava broj 'ball-ova', a zatim desna ruka koja oznacava broj 'strike-ova'.
Nakon podignute obje ruke, kruznim pokretima zglobova okre¢emo ruke, tako da se znak moze vidjeti iz svih kutova terena.

19. 'Double’
Desna ruka dignuta ravno u zrak, dva prsta (kaziprst i srednji prst) u zraku.

20. 'Home run'
Desna ruka ispruzena u zrak, kaziprst uperen u zrak. Kaziprstom i rukom napraviti 2-3 kruzna pokreta u smjeru kazaljke na satu.
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21. 'Ejection’' (iskljucenje)

Nazalost, u utakmicama se dogadaju situacije kada sudac nekoga mora iskljuciti sa utakmice. Kakva god rasprava prethodila, nuzno je
da sudac kod pokazivanja ovog znaka ne koristi agresivne pokrete prema osobi koju iskljucuje. Nakon §to sudac napravi mjesta
izmedu sebe i osobe koju iskljucuje, upotrebom umjerenih pokreta daje do znanja osobi, a i svim ostalim sudionicima na terenu, da je
doslo do iskljucenja. Znak ne mora izgledati to¢no kako je prikazano, ali mora dati svima do znanja $to se desilo. Glasom: 'Out of the
game.'



Znakovi suca u polju:

1. 'Obican out' (o¢igledan, lagani 'out', ve¢ina sudionika i bez suca zna §to se desilo)

Kraj akcije odgledan u 'set' poziciji. Nakon toga uspravan stav, lijevi dlan na trbuhu, desna ruka u poziciji nadlaktica od tijela,
paralelna sa tlom, podlaktica okomita na tlo, formiraju kut od 90°, dlan otvoren, okrenut prema uhu. Nakon toka naglaseno stiskanje
Sake ('¢ekic"). Glasovni poziv 'Out' u uspravnom polozaju. Spustamo ruku, moguci povratak u 'set' ali nije obavezno, ali potreban
vidljiv kraj znaka, i tek onda nastavak kretanja do slijedece pozicije. Ovaj znak je ujedno odgovor na upit P suca za 'check swing' u
sluCaju zamaha, uz glasovno 'Yes'.

2. 'Obican safe' (ocigledan, lagani 'safe', vecina sudionika i bez suca zna §to se desilo) — 'No tag' — 'No infraction’

Kraj akcije odgledan u 'set' poziciji. Uspravni stav, stopala u Sirini ramena. Dlanovi otvoreni, okrenuti prema tlu, spojeni na prsima u
visini ramena, ruke paralelne sa tlom. Nakon toga ruke se ispruze od tijela, dlanovi otvoreni i okrenuti prema tlu, ruke paralelne sa
tlom. Glasovni poziv 'Safe'. Ruke vratiti uz tijelo kao kod 'ready' pozicije i tek onda nastavak kretanja prema slijedecoj poziciji. Ovaj
znak je ujedno odgovor na upit P suca za 'check swing' u slu¢aju bez zamaha, uz glasovno 'No'.




3. 'Sell out' ('overhand', 'punch') ('Out' kod jako neizvjesne, 'blizu’ situacije koje ishod nije o¢igledan i nakon koje svi sudionici
i8¢ekuju odluku suca)

Kraj akcije odgledan u 'set' poziciji. Pokret priblizno isti kao kod 'crow-hop' bacanja loptice. 'Overhand'(1) — Zakoraditi prema akciji
lijevom nogom. Desnu nogu privudi iza lijeve, istovremeno desna ruka dize se visoko u zrak. Prebaciti teziSte na desnu nogu, te s
lijevom nogom opet zakoraciti prema naprijed, desna ruka kao u pokretu za bacanje, preko glave pa prema naprijed, Saka zatvorena.
Sa zavrsetkom pokreta ruke, pomi¢emo desnu nogu prema naprijed, u liniju sa lijevom, kao u 'set' poziciji. Glasovni glasni poziv 'Out'
(izgovara se kao 'OOOuuut’) zajedno sa pokretom, a uobicajeno je da po€inje u trenutku kada je ruka u najvisoj tocci i zavrSava sa
zavrSetkom pokreta ruke. 'Punch'(2) — Kretanje nogu identi¢no kao kod 'overhand'. Pokret rukom je kao 'direkt' u boksu. Pocetak
pokreta je sa rukom malo iza tijela u visini prsa, Saka stisnuta. Ruku ispruzujemo prema naprijed zajedno sa iskorakom i zavrSavamo
sa pokretom nalik udarcu Sake. U principu, 'overhand' se koristi kada se sudac nade podalje od akcije i svojim kretanjem u pozivu
'ostavlja dojam' da je bio blizu akcije. "Punch' se koristi kada je sudac dovoljno blizu akciji i nema prostora za cijeli 'overhand'.




4. 'Sell safe' ('Safe' kod jako neizvjesne, 'blizu' situacije koje ishod nije ocigledan i nakon koje svi sudionici i§¢ekuju odluku suca)
Kraj akcije odgledan u 'set' poziciji. Uspravni stav, stopala u Sirini ramena. Dlanovi otvoreni, okrenuti prema tlu, spojeni na prsima u
visini ramena, ruke paralelne sa tlom. Korak naprijed lijevom nogom zajedno sa ispruzanjem ruku od tijela, dlanovi otvoreni i okrenuti
prema tlu, ruke paralelne sa tlom. Glasan glasovni poziv 'Safe' (Cuje se 'Saaaafe'). Zavrsiti znak privlace¢i desnu nogu u liniju sa
lijevom. Ruke vratiti uz tijelo kao kod 'ready' pozicije i tek onda nastavak kretanja prema slijedecoj poziciji.

5.'Dead ball' — 'No pitch' ('Interference’, 'Runner off base to soon')
U uspravnom stavu, stopala u Sirini ramena, ruke dizemo u zrak (oblik slova 'V'), dlanovi otvoreni. Glasovni poziv 'Dead ball' (i
mogudi nastavak zajedno sa znakom 'point' radi objasnjenja, 'no pitch', 'interference', 'off base').

6. 'Time' (prekid igre)
U uspravnom stavu, stopala u Sirini ramena, ruke dizemo gotovo uspravno u zrak. Glasovni poziv 'Time'".




7. Delayed dead ball

Ovaj znak se koristi u slijede¢im situacijama: "illegal pitch', i u bilo kojoj 'obstruction' situaciji. Lijeva ruka ispruzena, paralelno sa
tlom, Saka stisnuta. Glasovni znak 'illegal pitch' ili 'obstruction' dovoljno glasno da ¢uju igraci u blizini na koje se odluka odnosi. U
slucaju 'obstruction' situacije, znak drzati sve dok je trka¢ izmedu baza gdje se 'obstruction' dogodio.

8. 'Infield fly'

Desna ruka ispruzena uspravno u zrak, Saka stisnuta. Glasovni znak 'infield fly'. Za ovaj poziv odgovorna su oba suca-prvenstvo sudac
kuéne baze. Kada sudac kuéne baze pozove 'infield fly' i sudac u polju bi trebao ponoviti znak. U slucaju da sudac kuéne baze ne
pozove 'infield fly' zato §to nije siguran, nije u najboljoj poziciji ili je zaboravio, a sudac u polju je siguran, sudac u polju signalizira
'infield fly'. Kraj akcije glasovno 'out'.

9. 'Point' (pokazati, uperiti prstom)

Ovaj se znak koristi u situacijama kada se dogodilo nesto neuobicajeno, nesto $to treba dodatno objasniti (napravljen 'tag', neuspjesan
pokusaj 'tag-a', kod 'force playa' obrambeni igra¢ izgubi kontakt sa bazom, itd.), ili pokazati na igraca koji je nesto napravio. U pravilu
lijeva ruka, ali moze i desna, ruka ispruzena i kaziprst uperen prema igracu ili akciji, druga ruka uz tijelo, uz glasovni znak koji
opisuje situaciju ('tag', 'no tag', 'no contact' ...). Iza ovog znaka uvijek slijedi nastavak, a najcesce 'out' ili 'safe'.

10. 'Count'

U principu, sudac u polju pokazuje 'count' u isto vrijeme kad i P sudac, ali radi dinamike igre i ako nije potrebno, ne mora uvijek. Ako
tko od obrambenih igraca ili trkaca upita za 'count' odgovorite im na brzinu, ali ne dozvoliti da vas to omete u praéenju ostalih
dogadanja na terenu. Istovremeno se dizu obje ruke i u pravilu bez glasovnog znaka.




Sudac — sudac znakovi:

1. 'Infield fly' indikator (0 out, 1 out)

Uobicajeno je da prvo sudac P pokaze znak, a sudac U odgovori istim znakom, daju¢i do znanja da su obojica svjesni 'infield fly'
situacije. Ako se desi da sudac P 'zaspi' i ne pokaze znak, sudac U bi mu trebao diskretno skrenuti paznju i dati mu do znanja. Desna
Saka na lijevoj strani prsa, u potpunosti stisnuta-0 out, kaziprst ispruzen-1 out. Kada se situacija promijeni i viSe nema elemenata za
'infield fly', sudac desnim dlanom prelazi preko lijeve podlaktice i 'briSe', tj. daje do znanja da je svjestan prestanka 'infield fly'
situacije.

-0 out; -1 out

- - - 'brisanje’

2. 'Ask-answer count'

Postoji mogucénost da se u odredenim situacijama, sudac nade u poziciji da izgubi 'count'. U takvim situacijama, sudac koji 'izgubi'
count prvo uspostavi vizualni kontakt sa kolegom, a onda znakom diskretno pita 'koji je 'count'?' i to na nacin da ispod struka pokaze
'count' 4-4, koji ne postoji, tj. pokaze Cetiri prsta na obje ruke. Drugi sudac odgovara pravim 'countom'.

3. 'Ask-answer out'

Postoji mogucnost da se u odredenim situacijama, sudac nade u poziciji da zaboravi koliko je 'outova'. U takvim situacijama, sudac
koji pita prvo uspostavi vizualni kontakt sa kolegom, a onda ispod struka stisnutom desnom Sakom radi lagani 'trljajuci' pokret. Drugi
sudac odgovara pokazujuéi broj 'outova'.

-‘7-



RjeSavanje situacija za vrijeme utakmice:

'Appeal plays'

'Catch’

'Check swing'

'Conference’

'Dead ball' i 'Dead ball' situacije na kuc¢noj bazi
'Tllegal pitch'

'Infield fly'

'Intentional walk'

. 'Interference’, 'Obstruction', 'Collision’
0. 'Tie-breaker’

1. 'Pitching circle'

e i S e

1. 'Appeal plays'

'Appeal plays' su akcije kod kojih sudac NE DONOSI odluku sve dok o akciji nije upitan ('Appeal’) od strane trenera ili igraca.
'Appeal’ se moze uloziti u 'live ball' i 'dead ball' situacijama. (Za sve tipove 'Appeala’ vidjeti 'Rule book")

'Live ball appeal:

- Mora biti na trkacu koji je pokuSao krenuti prema drugoj bazi nakon prolaska prve baze.

- Moze se uloziti u slucaju kada trka¢ ne dotakne bazu ili na 'fly ball' krene sa baze prije prvog kontakta.

- Izvode se tako da se igra¢ u prekrsaju dotakne sa lopticom ('tag-a') u sluc¢aju pokusaja kretanja prema drugoj bazi, te stajanjem na
bazu sa lopticom ili 'tag-om' trkaca koji nije dotaknuo bazu ili je krenuo sa baze prije prvog kontakta.

Trkacéi mogu pokusati napredovati po bazama za vrijeme 'live ball appeala’ i ako se obrana odluci za akciju na nekom drugom trkacu,
'appeal' se jos uvijek moze uloziti nakon akcije.

'Dead ball appeal:

- Dopusten nakon zavrSetka akcije i nakon poziva 'Time'.

- Trener ili igra¢ mogu zatraziti 'Time' da bi ulozili 'appeal'.

- Moguce ga je uloziti glasovno (loptica u 'infieldu') ili s lopticom na mjestu prekrsaja.

- U slucaju da je 'appeal' ulozen kod krivog suca, uputite trenera ili igraca prema sucu koji je odgovoran za taj 'appeal'.

Svi 'appeal' (osim na registriranost igraca) se moraju uloziti prije slijedeceg 'pitcha’ i prije nego su svi igraci napustili 'fair' teritoriju i
'catcher’ otiSao sa svoje pozicije. Bilo koji igra¢ moze uloziti 'appeal' ako je u 'infieldu’.
'Appeal’ se moze uloziti i u situaciji kada ve¢ imamo tri 'outa’, a etvrtim 'out-om' se sprje¢ava osvajanje boda.

2. 'Catch’

Da bi se nesto smatralo 'catch-om' (legalno ulovljenom lopticom), obrambeni igra¢ mora imati kontrolu nad lopticom u rukavici ili
ruci, i kontrolu nad svojim tijelom. Nema vremenskog ogranic¢enja koje odreduje da li igrac ima 'kontrolu' nad lopticom, ve¢ je odluka
o tome da li igra¢ ima kontrolu nad lopticom prepustena sucu. Igra¢ ima 'kontrolu' nad lopticom kada ju svojevoljno baci.

U slucaju da igracu ispadne loptica u procesu premjestanja loptice iz rukavice u ruku kojom baca, ovo je isto 'catch' pod
pretpostavkom da su zadovoljeni svi uvjeti za 'catch' prije pocetka procesa premjestanja loptice.

Da bi bio 'catch', igra¢ mora imati kontrolu nad lopticom prije nego Sto izade ili padne u 'dead ball' teritoriju. Igra¢ moze stati na 'foul'
crtu ili biti u zraku u trenutku lovljenja loptice, ali ne moze stati ili dotaknuti bilo $to ili koga u 'dead ball' teritoriji da bi bio 'catch'.

3. 'Check swing'

U slucaju kada 'catcher', nakon §to sudac dosudi 'ball', zamoli suca, ili u situaciji kada i sam sudac nije siguran, sudac moze pitati svog
kolegu za misljenje da li je udara¢ zamahnuo.

Sudac kuéne baze izade iz pozicije iza F2 prema kolegi sucu, skine masku i znakom 'point’ i glasovnim upitom 'Swing?' trazi odluku
suca u polju. Odgovor na pitanje je 'Yes' sa znakom za 'strike' ili 'No' sa znakom za 'safe'.

Sudac kojeg se pita za odluku morao bi biti siguran da je udarac htio zamahnuti i nije uspio zaustaviti zamah na vrijeme. Elementi koji
pomazu kod odluke su polozaj palice (prosla iznad kuéne baze ili ne), zglobovi udaraca (da li su se 'prelomili' ili ne), polozaj loptice
(da 1i se udara¢ samo htio maknuti loptici). U obzir treba uzeti da li je udara¢ htio zamahnuti na lopticu i nije uspio stati na vrijeme.
Sudac kuéne baze obavezno daje 'count' nakon 'check swing-a'.

4. Conference

Sve 'conference' sudac bi trebao zabiljeziti na 'line-up' obrascu.

Pomaknite se prema treneru ili klupi ekipe koja je zatrazila 'conference' i o tome obavijestite trenera.

U sluc¢aju povrede kod koje trener izade na teren, budite zajedno sa trenerom kod rjeSavanja situacije. Ako je trener obavljao stvari
koje se odnose samo na ozljedu i nije iskoristio situaciju za prosljedivanje drugih informacija ostalim igra¢ima, u tom slucaju nije
potrebno dodijeliti 'conference'.



Ako je pauza nastala zbog sudackih obaveza (¢is¢enje kuéne baze, prijavljivanje izmjena, dobivanja loptica od organizatora...)
nemojte dodijeliti 'conference' ve¢ objavite da ste spremni za nastavak i pri¢ekajte da se treneri maknu. Ako nakon sudacke objave,
trener ne odustane od davanja savjeta i prosljedivanja informacija, a zbog njega se ne moze nastaviti utakmica, u tom slucaju dodijelite
'conference’'.

Nije 'conference' ako trener stoji kraj 'pitchera' za vrijeme zagrijavanja. Nije 'conference' ako i samo ako 'pitcher’ zatrazi 'time' kako bi
obukao jaknu nakon §to je doSao na bazu nakon udaranja.

Trenerima je dopusteno po jedan 'conference' po 'inningu' u fazi napada i tri 'conference' u fazi obrane za vrijeme utakmice. U 'extra
inninzima' po jedan napadacki i obrambeni 'conference' po 'inningu'. Ako, u napadu, trener zahtijeva drugi 'conference' u 'inningu',
sudac mu moze udovoljiti, ali posljedica je 'izbacivanje' trenera sa utakmice. U obrani, nakon tri 'conference', za svaki slijede¢i, trener
je obavezan promijeniti 'pitchera’ i taj igra¢ viSe ne smije 'pitchati' na toj utakmici. Sudac je duzan to zabiljeZiti na 'line-up' obrascu.

5. 'Dead ball' i 'Dead ball' situacije na kuénoj bazi

Sudac na ku¢noj bazi je odgovoran za procjenu da li je loptica otisla u 'dead ball' teritoriju. Kada je procijenio, sudac glasovno zove
'Dead ball' zajedno sa pripadaju¢im znakom. Sudac bi trebao zauzeti §to bolju poziciju kod procjene, bilo odgovarajuéi kut ili
razdaljinu od mjesta gdje loptica prelazi u 'dead ball' teritoriju. Drugi sudac, radi pomoc¢i, bi trebao obratiti pozornost gdje se nalaze
trkaci u trenutku 'pitcha’, u trenutku bacanja loptice od strane obrambenog igraca i u trenutku prelaska loptice u 'dead ball' teritoriju.
Sve te informacije vazne su kod dodjeljivanja baza trkacima.

'Dead ball' situacije na kuénoj bazi ukljucuju:

- 'Hit by pitch'.

- Kontakt palice i loptice kada je udarac van 'batter's box-a' ili u dodiru sa kuénom bazom.
- Kontakt udaraca i udarene loptice.

- Kontakt palice i loptice dva puta.

Kod 'dead ball' situacija na kuénoj bazi:

- Koristiti 'Dead ball' znak sa glasnom glasovnom podrskom.

- Budite odrjesiti i sigurni u svoju odluku.

- Odgovornost za poziv je u vecini slu¢ajeva suca kucne baze, ali u nekim situacijama i sudac u polju ima mogucénost vidjeti situaciju.

Kontakt palice i loptice kada je udara¢ van 'batter's box-a' ili u dodiru sa kuénom bazom:

- Iskljuéivo poziv suca na kuénoj bazi

- 'Dead ball'.

- Znak 'Point', pa znak 'Out'.

- Noga udaraca mora biti potpuno van 'batter's box-a' ili bilo koji dio noge dodirivati kuénu bazu u trenutku kontakta palice s lopticom.
Udarac ne smije niti nogu imati van 'batter's box-a' i u trenutku zamaha ju vratiti u 'batter's box'. Posljedica je ista.

- Nema razlike da li je loptica udarena 'fair' ili 'foul".

- Ako nije bilo kontakta palice i loptice-nikom nista.

- Poziv mora biti jak i uvjerljiv, zato jer je primarna zadaca suca gledati 'strike' ili 'ball', a tek ako je ovaj prekrsaj toliko ocit, onda ga
treba dosuditi.

Kontakt udaraca i udarene loptice:

- Sudac koji vidi-zove.

- Ako je udarac jos uvijek u 'batter's box-u'-'foul ball'.

- Ako je udarac van 'batter's box-a'-'out'.

- Ako loptica udari palicu drugi put, a palica jos u rukama i udara¢ u 'batter's box-u' — 'foul ball'.

6. 'Illegal pitch'

- Sudac koji vidi-zove.

- Za izlazak 'pitchera’ iz §irine 'pitcher's plate-a' i 'pauzu' odgovornost suca na kuénoj bazi, ostale nepravilnosti gleda sudac u polju.

- 'legal pitch' poziv trebao bi ponoviti i drugi sudac, ali ako trener zatrazi objasnjenje od suca koji nije prvi pozvao, treba ga uputiti
sucu koji je prvi pozvao 'illegal pitch' radi objasnjenja razloga.

- Dajte 'pitcheru' $ansu da ispravi nepravilnost, recite 'catcheru' u ¢emu je nepravilnost, pocistite kué¢nu bazu, i ako se nakon toga
nepravilnost ponovi, onda 'illegal pitch'.

- 'Pitcheru’ bi trebalo objasniti u ¢emu je nepravilnost.

- Dozvolite treneru da izade na teren i poslusa objasnjenje i pokusa objasniti 'pitcheru’. Rasprava o strategiji i bilo ¢emu §to nema veze
sa 'illegal pitch-om' — nakon upozorenja, 'conference' za trenera.

- Ne treba biti prezaokupljen gledanjem 'illegal pitcha', a ne vidjeti vaznije stvari.

7. 'Infield fly'

- Signalizirati postojanje 'infield fly' situacije izmedu sudaca, sudac na kué¢noj bazi prvi.

- Pozvati moze bilo koji sudac, sudacka procjena za 'ordinary effort' (sudac procjenjuje da li obrambeni igra¢ moze uhvatiti lopticu uz
'normalan trud') (vidjeti definiciju 'infield fly-a' u 'Rule booku'").

- Signalizirati prestanak 'infield fly' situacije.



8. 'Intentional walk'

- MozZe se primijeniti u bilo kojem trenutku, 'dead ball' situacija.
- MozZe biti zatrazena od strane 'pitchera’, 'catchera’ ili trenera.
- U slucaju vise za redom, izvrS§iti jednu po jednu, pricekati da udara¢ dode na prvu bazu, tek onda izvrsiti slijedecu.

9. 'Interference’, 'Obstruction’, 'Collision’

- 'Interference’ je nedopusteno djelo nekog ¢lana ekipe u napadu, kojim se ometa, sprjecava ili zbunjuje obrambeni igra¢ u pokusaju
odigravanja akcije — 'dead ball'-netko je uvijek 'out' (vidi 'Rule book').

- 'Obstruction’ je nedopusteno djelo nekog ¢lana ekipe u obrani, kojim se ometa ili zbunjuje udarac, ili ometa, sprjecava ili modificira
putanja napredovanja trkaca — 'delayed dead ball'-pricekati kraj akcije, a zatim dodijeliti bazu-baze koje bi trka¢ osvojio da se
'obstruction' nije dogodila (vidi 'Rule book").

- Odgovornost suca prema kojem se akcija odvija.

- U slucaju da je sudac odgovoran za poziv zauzet drugom akcijom, drugi sudac, ako je vidio, moze prosuditi o situaciji. Biti siguran
da prvi sudac nije ve¢ donio odluku.

'Collision' (sudar) koji nije ni 'interference' ni 'obstruction', iako u vrlo malom broju slucajeva, ipak se dogadaju. Sva tri faktora,
loptica, obrambeni igra¢, trkac¢, moraju se naci u isto vrijeme i na istom mjestu. Ako nista osim ta tri faktora ne sudjeluje u akciji i
nitko ne ucini niSta nedopusteno, imamo 'collision'-sudar. Sucev znak 'safe' ¢e pokazati da je sudac vidio situaciju, ali je procijenio da
nije doslo do nedozvoljene radnje niti jedne strane.

Namjeran kontakt od strane trkaca sa obrambenim igracem sa lopticom u svom posjedu, bez obzira na snagu kontakta, je 'interference’
i'out', a u slucaju vidljive nesportske namjere, uz 'out', i dovoljan razlog za iskljucenje igraca.

10. 'Tie-breaker'

U slucaju izjednacenog rezultata na kraju sedmog 'inninga', svaku slijedecu polovicu 'inninga' ekipa u napadu pocinje sa trkacem na
drugoj bazi. Trka¢ na drugoj bazi je onaj igra¢ koji u tom 'inningu' treba udarati deveti, tj. igrac koji se u 'line-up-u' nalazi ispred
igraca koji u 'inningu' udara prvi. Provjeriti sa sluzbenim zapisni¢arom koji igra¢ mora i¢i na drugu bazu i obavijestiti trenera ekipe u
napadu. 'Tie-breaker' se primjenjuje u svakom 'inningu' nakon sedmog do odluke o pobjedniku.

11. 'Pitching circle' (krug)

'Pitching circle' (krug) je dodan u pravila sa namjerom ubrzavanja igre. Namjera nije bila stvoriti moguénost obrani za nezasluzeni
'out', niti olaksSati napredovanje trkacima, ali treneri pokusSavaju iskoristiti 'krug' za obje situacije.

Za svakog je suca zato neizmjerno vazno:

- Uvijek znati gdje se nalazi loptica i da li je u 'krugu' ili ne i kod koga.

- Uvijek ujednaceno interpretirati i primjenjivati Sto je dopusteno, a Sto ne, u vezi 'kruga'.

- Uvijek znati svoje obaveze i podrucje djelovanja na terenu, dogovorene izmedu sudaca prije utakmice, tako da su pokrivene gotovo
sve moguce situacije na terenu.

Pojednostavljena namjera ovog pravila je: jednom kada loptica stigne 'pitcheru' u krug, trkaci su obavezni odmah odluciti da li ¢e
napredovati ili se vratiti na bazu. 'Pitcher' ne mora raditi nista, obaveza odluke je na trkacu. (vidi 'Rule book')

Mehanika sudenja
Najvazniji pojam — 'HUSTLE!" (hustle-ubrzano kretanje sa jasnim ciljem)
1) Op¢a mehanika

Da bi na utakmici suci bili djelotvorni, sudac mora imati dobru sposobnost komuniciranja, glasovno i tijelom. Suci, da bi izrazili svoje
odluke, se trebaju koristiti svim komunikacijskim pomagalima, glasovnim i tjelesnim. Pozicioniranje na terenu moze pomoci u
ostvarivanju dobre komunikacije.

Mehanika je fizicki (vidljivi) dio sudenja — pozicioniranje i izvedba znakova kod akcija. To je ono gdje ide$ kada se nesto dogada. To
je ono §to svi vide. Ono §to ljudi vide utjece na ono u §to su spremni povjerovati, kako ¢e se osjecati i $to ¢e napraviti. Nama sucima je
cilj da svi koji nas vide vjeruju u nase odluke i da imaju povjerenja u nasu sposobnost da donesemo pravilnu odluku.

Kao sudac, uvijek morate biti svjesni poruke koju salju vasi tjelesni znakovi. Naucite slati poruke koje Zelite poslati. Po terenu se
kre¢ite samouvjereno, sa ciljem i tr¢karajuci (‘hustle'). Ne gegajte se i ne vucarajte po terenu. Svi znakovi koje pokazujete neka budu
odrjesiti i samouvjereni.



U ovom priru¢niku, na¢in opisa i prikaza je ograni¢en shemama i slikama. Ostavlja se dojam da postoji samo jedna ispravna pozicija
ili samo jedan nacin izri¢aja. To naravno nije tako. Ovaj prirucnik je napisan kao skup smjernica koji ¢e sucu koristiti kao pocetna
tocka u procesu svog sudackog razvoja i pomo¢ u pripremi za nimalo jednostavan zadatak sudenja utakmice.

Svaka situacija na utakmici specifi¢na je sama za sebe i u ovom priru¢niku dane su pretpostavke za pocetne polozaje i za 'idealne’
situacije. Odstupanja u procesu pozicioniranja, ne samo da su moguca, nego su i uobicajena, ali uzimajuci u obzir potrebu slijediti
principe pozicioniranja, kod kojih ¢ete ispred sebe imati sve potrebne elemente, lopticu, bazu, obrambenog igraca i trkaca, necete
imati poteskoca prilagoditi se svakoj pojedinoj situaciji.

Zbog svih ovi razloga, nema potrebe ovaj priru¢nik uciti 'na pamet', ve¢ ga koristiti kao osnovu za pocetak i temelj za shvacanje
smjernica koje ¢e vas dovesti do toga da vas se smatra pouzdanim sucem. Zbog toga, nakon pocetnih smjernica, sami razmislite i
dodite do zakljucka zasto je neka pozicija u datom trenutku bolja od neke druge, pokusajte shvatiti prednosti koju ¢ete steci svojom
aktivno$cu na terenu, odabiruéi svoju poziciju. Imajte smjer i cilj u svom kretanju po terenu. Ako ne znate gdje bi ste zeljeli biti,
zasigurno je da tamo necete ni stici.

Mehanika je biti na pravom, tj. najboljem moguc¢em, mjestu u pravo vrijeme. To nam uvelike povecava vjerojatnost dobre procjene
situacije zato Sto vidimo ono §to treba vidjeti iz najbolje moguce pozicije. Konstantno slijediti ovu ideju dovest ¢e do zasluzenog
povjerenja trenera i igraca u vase odluke.

Ne mozete biti u na pravom mjestu u pravo vrijeme bez 'hustle’. Teren je poprili¢no velik prostor na koji treba paziti. 'Hustle' ne znaci
isklju¢ivo kretati se brzo, 'hustle' znaci kretati se sa svrhom i jasnim ciljem.

'Hustle' je najefikasnije moguce kretanje. Da bi to postigli potrebno je:

- Znati gdje treba biti prije nego se desi

- Znati gdje se nalazi loptica, tako da se mozete kretati bez opasnosti da vas bacena loptica pogodi
- Znati, ili bar pretpostaviti, moguénosti kretanja trkaca, i ne naé¢i im se na putu

- Naci optimalan put do prave pozicije

- Razmisljati tri koraka i jednu akciju unaprijed

Kada dodete do prave, Zeljene pozicije, tek sad slijedi pravi posao. Morate vidjeti akciju, sve elemente koji utjecu na vasu odluku,
zatim treba i odluciti, pa prezentirati svima odluku tjelesnim i glasovnim znakovima koristeci primjerenu snagu pokreta i glasa koju
upravo ta akcija zahtijeva, i sve to izvesti uravnotezeno i rutinirano ostavljaju¢i dojam potpuno samouvjerene osobe u svoje odluke. I
zato odluke neka vam budu ispravne i znakovi jasni.

Elementi koje trazimo birajuéi poziciju su:

- Loptica uvijek ispred sebe

- Baza, obrambeni igrac, trkac ispred sebe

- 90° na putanju bacene loptice kod 'force play-a'

- 90° na mjesto 'tag-a' kod 'tag play-a'

- Udaljenost od 4-5 m za 'force play' — veca slika

- Udaljenost 2-3 m za 'tag play' — manja slika

- Biti u 'set' poziciji prije akcije i prije poziva

- Biti van 'infielda’ za loptice udarene u 'infield' — loptica ispred
- Biti u 'infieldu’ za loptice udarene u 'outfield' — loptica ispred
- Kretati se paralelno s trka¢ima

Pravilan kut je uvijek poZeljniji od udaljenosti:

- Kutova ima po cijelom terenu

- Kutovi se konstantno mijenjaju

- Naucite prepoznavati kutove po terenu i kako do njih dolazi
- Za 'tag' play' — trka¢ nikad izmedu vas i 'tag-a'

- Za 'tag play' — obrambeni igra¢ nikad izmedu vas i 'tag-a'

- Za 'tag play' — baza nikad izmedu vas i 'tag-a'

Dobra udaljenost sluzi:

- Vidjeti 'veéu' sliku

- Fokusirati se na 'manju' sliku

- Vjerodostojnost — ako ne mozete izabrati idealan kut, primaknite se akeiji

Vode¢i se ovim smjernicama, sami ¢ete do¢i do zakljucka koja je idealna pozicija za svaku akciju. Budite na Zeljenoj poziciji prije
nego se akcija dogodi. Manja je Steta biti na poziciji, a da se akcija i ne dogodi, nego da se akcija dogodi, a vas nema na poziciji.

Jos nekoliko smjernica:

- 'Pozivi' samo za koje ste odgovorni, ali vidjeti cijeli teren

- Budite podrska svom kolegi sucu

- Glasni i jasni glasovni 'pozivi' su najbolji i najlaksi nacin drzanja utakmice 'pod kontrolom'
- Ne krecite se unazad za vrijeme 'poziva'. Ostavlja dojam neodlu¢nosti i nesigurnosti.

- 'Holding zone' je ovalnog oblika



- 'Holding zone' nikad nije mjesto za 'poziv'

- Za rutinske pozive, znakove zadrzite vidljivima ni pre kratko ni pre dugo, toliko da pokaZzete uvjerenost u odluku

- Nakon zavrsetka akcije i 'poziva', ostanite na poziciji dok 'pitcher' ne dobije lopticu u 'krugu' i svi trkaci stanu na svoje baze. Potom
'hustle' do slijedece pozicije.

- Ne micite noge za vrijeme 'poziva', osim u situacijama kada 'poziv' to od vas zahtijeva ('sell out', 'sell safe'). Budite ¢vrsto na zemlji i
u ravnotezi. Ovako ste spremni pokrenuti se prema slijedecoj poziciji.

- Ako nema akcije, "'poziv' nije potreban (F3 ocigledno ispust lopticu kod akcije na prvu bazu-'safe' nepotreban, loptica ocigledno
padne na tlo ispred ili iza obrambenog igraca-'safe’ (no catch) nepotreban, kod 'tag-a' loptica zavrsi na tlu podalje od obrambenog
igraca-'safe' nepotreban...)

- Na 'tag-up' zauzmite poziciju za vidjeti trkaca i 'catch’, a zatim zauzmite 'primarnu’ poziciju

- Ne zovite 'Time' nepotrebno. Prije pozivanja 'Time' uvjerite se da 'pitcher' ima lopticu u krugu i da su svi trkaci stali na bazama.

- Ne dodirujte lopticu, igrace ni trenere

- Ne zapodinjite razgovor sa trenerima ili igra¢ima. Na pitanja uljudno odgovorite.

- Ne prenosite poruke trenera i igraca kolegi sucu. Ako ima veze sa nekom situacijom, uputite ih, ako nema zaboravite.

2) Mehanika suca na kuénoj bazi

Najvaznija sudacka uloga na utakmici je ona suca na kuénoj bazi. Svi igraci, treneri i gledatelji svoju paznju usredotoCuju na prostor
kuéne baze, pa tako i na suca. Svi oni konstantno promatraju svaku reakciju, pokret, zvuk, izraz lica (iako skriven maskom) i odluku
koju sudac donese. Jednom kada sudac razvije osnove mehanike, treba stalno raditi na dotjerivanju sitnica za poboljsanje kvalitete
sudenja. Jedanput kada sudac ne mora vise razmisljati' kako izgledaju njegovi pokreti, ve¢ je izvedba rutinirana, ostalo Sto jos treba je
stalni 'hustle' i dosljednost odluka, i na dobrom ste putu postati postovan sudac.

Tri stvari koje bi sudac trebao re¢i samome sebi prije svakog 'pitcha':
1) Necu trepnuti gledajuéi 'pitch’
2) Necu se pomaknuti gledajuci "pitch’
3) Softball loptica ne boli

Na kuénoj bazi:

- Ne budite lijeni. Radite na svojoj 'slot' poziciji. Uvijek morate vidjeti cijelu bazu.

- 'Slot' pozicija se mijenja sa visinom udaraca.

- Noge u liniji 'prsti-peta’.

- Prvo postavite nogu iza 'catchera' (udaljenost vaseg koljena od leda 'catchera' je cca. jedna $aka), a zatim 'slot' nogu.
- Isti stav koristite na obje strane baze (zrcalno preslikano).

- Budite u 'set' poziciji prije nego 'pitcher’ ispusti lopticu.

- Jedanput kada ste u 'set' poziciji, vise ne micite tijelo .

- Pratite lopticu pogledom, sa minimalnim pokretom glave.

- 'Strike zona' je onakva kakva je opisana u 'Rule booku'. Suditi konstantno nije dovoljno dobro, ako je krivo.

Za 'strike-ove':

- Glasovni znak je u 'set' (dolje) poziciji, pokazivanje u uspravnom stavu. Znak pokazujemo odmah nakon glasovnog znaka.

- Odrjesito izvodite '¢ekié¢' — moze biti sa pokretom prema gore ili prema naprijed. Kut nadlaktica-podlaktica je 90° ili ve¢i. Zadrzite
'¢ekic¢' dovoljno dugo da pokazete sigurnost u svoju odluku. Ne pomicite noge sve dok ne spustite ruku nakon pokazanog '¢ekica'.

- Pozvani treci 'strike' (treci 'strike’ bez zamaha) mora biti izveden sa jakim glasovnim znakom i jakim 'sell' znakom koji se razlikuje
od rutinskog znaka za prvi i drugi 'strike'.

- Tre¢i 'strike' uz zamah — rutinski znak za 'strike', uz vrlo malu vremensku zadrsku radi pogleda loptice i nakon $to smo se uvjerili da
je 'catcher' ulovio lopticu.

- Budite hrabri. Zovite 'rubne' (po Sirini) 'strike-ove'.

Za 'ball-ove':

- Rijec 'ball' se mora izgovoriti svaki puta.

- Rije¢ 'ball' izgovaramo u 'set' (dolje) poziciji prije uspravljanja.

- Intonaciju prilagodite 'countu’, lokaciji i trenutku. ('Ball’ koji ode pola metra od 'catchera' kod 0-0 'counta' gotovo da se i ne mora
cuti, 'ball' kod 3-2 'counta' i pune baze koji je bio vrlo blizu 'strike zone' moraju svi ¢uti).

- Nakon poziva, ako trebate, pomaknite se korak unazad, opustite se i vratite se u 'ready' poziciju spremni na slijedec¢i "pitch’'

- Budite spremni na udaracevu zamolbu za 'time', i znajte nakon kojeg trenutka mu neéete udovoljiti zahtjevu.

- Budite spremni na reakciju ili odigravanje akcije od strane 'catchera' nakon §to uhvati lopticu.

- Budite spremni za slijede¢i 'pitch'.

Biti spreman za prvi 'pitch’:

Cekajuéi svoj 'pre-game' sastanak, pogledajte 'pitchere' obiju ekipa kako se zagrijavaju. Ovo ¢e vam omoguditi da procijenite ritam
svakog 'pitchera’, pribliznu brzinu, tehniku i stil izbacaja.

Jos bolje 'upoznavanje' 'pitchera’ je stati na svoju poziciju iza 'catchera' i odgledati zagrijavanje prije prvog 'inninga' za svakog
'pitchera’. Ovo je pravo vrijeme za prilagodavanje rada nogu, ravnoteze i polozaja tijela. Ovo dragocjeno vrijeme daje vam mogucnost
prilagodavanja vlastitog 'timinga' i ritma, gledanje brzine i kretanja loptica, brzinu pokreta, tocku izbacaja i provjeru vidite li cijelu



'strike zonu'. 'Catcheru' dajte do znanja da éete pogledati 'pitcheve' na zagrijavanju. Ova procedura pokazuje da ¢ete uciniti sve kako bi
kvalitetno obavili svoju zadacu.

Zauzimanje poloZaja:

Iz opustenog uspravnog stava, zakoracite prema 'catcheru'. Prvo namjestite onu nogu iza 'catchera’, a nakon toga, zakoracite drugom
nogom u 'slot', paze¢i na liniju peta-prsti i nogu rasirenih obavezno $ire od Sirine ramena. U ovom poloZaju, jo§ uvijek uspravni,
provjerite da li vam unutarnja os 'strike zone' prolazi sredinom vaseg trupa. Trup malo zarotirajte tako da vam je kopca remena
usmjerena prema vanjskom gornjem kutu kuéne baze.

Uvijek morate biti uravnotezeni na stopalima sa ravnomjerno rasporedenom tezinom. Imajuéi stopala rasirena vise od Sirine ramena
(preporucljivo dvije Sirine ramena), to ¢e vam i omoguciti. Malo se ukopajte, uravnotezite i osjecajte ugodno. Prije nego sto 'pitcher’
stane na 'pitcher’s plate' budite opusteni, ali ne mlitavi. Kada 'pitcher' zauzme polozaj na 'pitcher's plate-u' i vi zauzmite svoju kona¢nu
'ready’ poziciju. Budite uspravni gotovo do trenutka kada 'pitcher' krene u pokret za bacanje. Trenutak prije nego 'pitcher' krene u
pokret, spustite se u 'set' poziciju, ali samo u koljenima, ostajuéi uravnotezeni i gornji dio tijela ostaje uspravan koliko je moguce.

'Slot' pozicija:

'Slot' je prostor izmedu udaraca i 'catchera'. To je prostor u kojem su poravnati sudacko nutarnje uho (ono blize 'catcheru') i crni rub
kuéne baze. To je prostor u kojem sudac ima moguénost za malu varijaciju, uvjetovanu polozajem udaraca i 'catchera’, ali uvijek
pokrivajuéi nutarnji brid kuéne baze. Uvjerite se ili prilagodite tako da ste u mogucénosti vidjeti cijelu kuénu bazu sa oba oka kada se
spustite u 'set' poziciju.

Biti u 'slot-u' ujedno omogucuje sucu maksimalnu vidljivost cijele 'strike zone' kao i putanju loptice kroz cijelu 'strike zonu'. I 'foul'
lopte u vecini slucajeva lete od 'slot' pozicije ili direktno preko kuéne baze. Treba teziti tome da svaki baceni 'pitch' vidimo od tocke
ispustanja do trenutka hvatanja ili kontakta. Nemojte zaboraviti pratiti o¢ima i, koliko je potrebno, glavom, cijelu putanju loptice.

Vrlo rijetko 'catcher' blokira vas pogled na nutarnji dio 'strike zone'. Ako se 'catcher' pomakne, pokusajte i vi malo modificirati svoju
poziciju, ali ne dozvolite da 'catcher' namjesta vas za 'pitch'. Dajte 'catcheru' do znanja da ako vam ne dopusti da vidite lopticu, necete
moc¢i dosuditi ni 'strike' jer ga ne vidite. Vecina 'catchera' ¢e shvatiti poruku. Ako vam pogled zaklanja 'catcher' svojom rukavicom,
dajte mu do znanja. Recite mu da slobodno postavi 'metu’ 'pitcheru’, ali neka malo spusti rukavicu za vrijeme leta loptice. U svakom
slucaju, nema nista lose ako izmedu 'inninga’ popricate sa trenerom i objasnite mu o ¢emu se radi i zamolite ga, radi njegove koristi,
da pokusa objasniti 'catcheru' u cemu je stvar.

U slucaju da vam nutarnji dio 'strike zone' zaklanja udarac, pokusajte modificirati poziciju, ali takoder mu dajte do znanja. Uz to, ako
zbog njega ne vidite nutarnji dio 'strike zone', nutarnji 'pitch’ je onda 'strike'. Zvanjem vise 'strike-ova' udaraci ¢e vise suradivati.

NamjeStanje u 'set' poziciju:

Pokusajte koristiti miran ali odlu¢an pokret za spustanje u 'set' poziciju. Ova procedura od vas zahtijeva da dosta stvari morate raditi
istovremeno. Glavu drzite u liniji sa unutarnjim rubom 'strike zone' i paralelno sa prednjim bridom ku¢ne baze. Leda drzite ravnima i
okomito na tlo, iako nisu uvijek u potpunosti. Noge koristite za kretnje gore-dolje i stavljanje o¢iju u gornju liniju 'strike zone'. Sagnite
se u koljenima 1, ako je potrebno, vrlo malo u struku. 'Timing' je od velike vaznosti kod spustanja u 'set' poziciju. Ne bi se trebali
spustati u 'set' poziciju prerano (nestrpljivo ocekujete 'pitch' u, recimo, neudobnom polozaju, Sto utje¢e na koncentraciju) niti prekasno
(krec¢uci se tijelom zajedno sa letom loptice, vasa predodzba 'strike zone' se mijenja). Jednom spusteni u 'set' poziciju, glava se vise ne
mice.

Zapamtite, vase oci se ne bi nikada trebale nalaziti u 'strike zoni', ali jesu na vrhu unutarnjeg ruba 'strike zone', gledaju¢i kroz 'strike
zonu' prema dolje. 'Pitch' koji vas 'pogodi' u visini oéiju i u liniji nosa je 'strike' u gornjem nutarnjem kutu 'strike zone'. Ako, gledajuci
lopticu, morate pogledati prema gore ili prema udaracu, 'pitch' nije 'strike'. Jedanput kad ste u 'set' poziciji, viSe nema micanja. Za
cijelo vrijeme gledanja putanje loptice, nema micanja. Ramena smiju biti malo ukoso u odnosu na kuénu bazu, zbog polozaja nogu.
Cijeli ovaj polozaj trebao bi ostaviti osjecaj kao da samo §to niste sjeli u fotelju.

Ruke trebaju biti na mjestu i u polozaju gdje je najmanja vjerojatnost ozljede. Dva su nacina. Prvi i preporucljivi, ruke opusteno vise
izmedu nogu. Ovaj nacin ne zahtijeva od vas dodatnu energiju za rad ruku, opustajuéi je i donekle §titi. Drugi nacin je drzanje ruku iza
leda. Kod ovog nacina trosite energiju za rad ruku, polozaj ruku vas moze donekle nesvjesno 'saviti' prema naprijed.

Od presudne je vaznost da ostanete nepomic¢ni kod procjene 'pitcha’, pa i onda ako se 'catcher' ispred vas mice. Glava se ne bi smjela
micati osim u svrhu pracenja leta loptice. Pratite o¢ima let loptice do 'catcherove' rukavice, a onda, ako je potrebno da biste vidjeli da

li je 'catcher' Cisto ulovio lopticu, dozvoljen je pomak glave koji vam to omogucava.

Konstantno ponavljanje ovakve mehanike osnova je za stjecanjem ujednacene procjene 'pitcheva’ i put prema kvalitetnom sudenju.



Rad nogu:

Kod namjestanja nogu, uvijek prvo postavite nogu koja je iza 'catchera’, a zatim onu blize udaracu. Stopala bi trebala biti rasirena
najmanje u $irini ramena, a preporucljivo je dvije $irine ramena. Sto je sudac visi, i razmak izmedu stopala bi se trebao povecavati.
Dobro rasirena stopala kod visih sudaca zahtijeva manje spustanje u koljenima kod spustanja u 'set' poziciju (posebno kod nizih
udaraca).

Pracenje leta loptice:

Ovo je najvjerojatnije najvazniji dio u poboljSavanju ujednacenosti kod procjene 'pitcheva'. Lopticu bi trebalo pratiti od tocke
ispustanja ('pitcherov' kuk). Slijedece je imati predodzbu udaraceve prave 'strike zone' u trenutku zamaha.

Pratite lopticu do 'catcherske' rukavice kroz cijelu 'strike zonu', koriste¢i zvuk uhvacene loptice kao pomo¢ kod 'timinga'. Ova tehnika
omogucit ¢e vam provjeru lokacije loptice, stvoriti ¢e prirodnu zadr$ku izmedu trenutka hvatanja loptice i vase odluke i osigurat ¢e
gledanje cijelog leta loptice sve do 'catcherske' rukavice. Vrlo vazno je ne trepnuti za vrijeme leta loptice jer bi mogli ne vidjeti ine
dogadaje koji bi se mogli dogoditi.

'Timing' i ritam:

Vrlo je vazno da sudac razvije dobar 'timing' i ritam kod donosenja i pokazivanja svojih odluka. Taj 'timing' i ritam trebao bi biti isti
kod svake akcije, a ono Sto se mijenja je tonalitet glasa i naglaSavanje pojedinih odluka.

Kaze se da sudac na kuénoj bazi kontrolira i odreduje tempo utakmice, ali da bi to i mogao, sudac prvo mora kontrolirati sebe. Suci
koji prerano 'zovu' 'pitcheve' ostavit ¢e dojam da pogadaju, suci kojima treba velika zadrska nakon 'pitcha' ostavit ¢e dojam da nisu
sigurni (u najgorem slucaju 'catcher' i udarac okrenut ¢e se prema vama u is¢ekivanju odluke, a to se nikad ne bi smjelo dogoditi).
Potrebna je mala zadrska nakon zvuka uhvacene loptice. Ta zadrska treba biti namjerna, treba je ponavljati nakon svakog 'pitcha’ i
njeno trajanje bi trebalo biti uvijek isto. Koncentrirajte se! Glasovni poziv 'strike' je u 'set' (dolje) poziciji, a odmah nakon glasovnog
znaka slijedi pokret. Izmedu glasovnog znaka i pokreta ne bi trebalo biti zadrske.

Svi cijene i poStuju suca sa dobro razvijenim 'timingom' i ritmom kod prezentacije svojih odluka na kuénoj bazi. Ovaj dio sudenja
odreduje tempo utakmice vise od bilo kojeg drugog.

'Strike zona' — teorija i pristup:

Sirina:

Da bi 'prezivio' na utakmici, sudac na kucnoj bazi trebao bi biti svjestan Sirine 'strike zone', koja je konstantna i nema nikakve veze sa
izgledom udaraca. Ta Cinjenica znaci da bi, ako Zelimo kvalitetno obaviti svoju zadacu, trebali sami trenirati i ste¢i osjecaj za Sirinu
'strike zone'. Dimenzije koje odreduju Sirinu 'strike zone' svima su poznate: Sirina ku¢ne baze je 43.18 cm (17 inch), crni rub je jo§
2.54 cm (1 inch) sa svake strane. Posto je 'strike' kada bilo koji dio loptice dodirne bilo koji dio Sirine kuéne baze, u obzir treba uzeti i
sirinu loptice koja je cca. 10.16 cm (4 inch), sa svake strane. Kada se sve to zbroji dolazimo do 'prave' Sirine 'strike zone' koja je 68.58
cm (27 inch). Uzmite u ruke metar i pogledajte, Sirina je poprilicna. Poanta ovoga je da sudite ocekujuci 'strike’. Ovo ne znaci da prije
'pitcha’ donesete odluku, ve¢ samo da budete spremni pozvati 'strike' kad ga vidite. Ovakvim pristupom i zvanjem 'strike-ova', u
pravilu, ali ne uvijek, udaraci ¢e ces¢e zamahivati, a ne ¢ekati loptice 'po sredini'. Posljedica svega je vise 'strike-ova', vise kontakta,
manje 'base on ball-ova'i cijeli ritam i tempo utakmice ¢e biti bolji.

Visina:

Sto se tie 'strike zone' po visini, po 'Rule booku' ona je odredena pazuhom i koljenima udara¢a. U praksi to znagi, za gornji rub, da
cijela loptica mora biti ispod linije pazuha kada prolazi preko prednjeg brida kuéne baze kada je udarac u prirodnom polozaju za
zamah. Naputak-ako spustite 'strike zonu' za jos jednu loptice od ovoga, nije greska, samo mora biti konstantno isto. Dodatno
spustajuci 'strike zonu' dat ¢e vam vjerodostojnost kada ju 'malo’ prosirite za rubne 'strike-ove'. Za donji rub, loptica u cijelosti mora
proéi iznad linije koja prolazi vrhom udaracevih koljena kada je u prirodnom polozaju za zamah. Svi (treneri, igraci, gledatelji) vide
polozaj loptice po visini i vrlo je tesko 'izvuéi' se sa zvanjem preniskih ili previsokih 'strike-ova', ali zato u 'Sirinu' dobivate moguénost
biti malo 'slobodniji'. 'Strike' iznad ili ispod 'Rule book' opisa se nikad ne bi trebao zvati.

Jos jedan od faktora koji odreduju vasu uspjesnost imanja ujednacenog kriterija je vaznost da je isti "pitch' pozvan 'strike' u prvom, u
Cetvrtom i u sedmom 'inningu'. Ako ste visoki 'pitch' pozvali 'strike' (naravno u granicama 'Rule book' opisa), takav 'pitch' neka je
'strike’ cijelu utakmicu. Isto tako ako ste niski 'pitch' pozvali 'strike' (naravno u granicama 'Rule book' opisa), takav 'pitch' neka je
'strike’ cijelu utakmicu. Mozda ¢e se za vas mo¢i reci da volite 'visoke' ili 'niske' loptice, ali tomu se i udarac i 'catcher' mogu
prilagoditi, ali ako je isti 'pitch’' jedanput 'strike’, a jedanput 'ball', tomu se nitko ne moze prilagoditi i podloga je za stvaranje nervoze i
nezadovoljstvo svih na terenu. Najbolji pokazatelj dosljednosti je 'ista lokacija-isti poziv'.



Vodenje 'line-up' obrasca:

Dobro vodenje 'line-up-a', koje po€inje na 'pregame’ sastanku i nastavlja se kroz sve situacije tijekom utakmice, osigurat ¢e sucu da
vrlo rijetko mora primjenjivati naoko nejasna i dosadna pravila, koja se odnose na 'line-up' obrazac.

Uz osobno dizanje samopouzdanja, znajuci da sve $to treba biti na 'line-up-u', tamo i je, zato jer ste to osobno i napravili, evo jo§ nekih
sitnica koje ¢e vam pomoci da izgledate profesionalno i u o¢ima promatraca ostavite dojam da doista sve imate pod kontrolom i da vas
nista ne moze iznenaditi.

- Znajte gdje se nalazi sluzbeni zapisnicar i primjenjujte pravilnu proceduru kod svih izmjena.

- Nosite sa sobom extra penkalu. Moliti nekoga za penkalu, u slucaju da vasa iz nekog razloga prestane raditi, izgleda neprofesionalno
i ostavlja dojam nepripremljenosti.

- Odmaknite se od kuéne baze dok biljezite promjene. Dok ne dovrsite sa procedurom, ne stavite 'line-up' i penkalu u dzep i ne stavite
masku na glavu, ne vracajte se u poziciju iza 'catchera'.

- Ne stavljajte, ni u kojem trenutku, penkalu u usta. To ne izgleda nimalo profesionalno.

- Kad god trener prijavljuje izmjene, skinite masku. To je znak poStivanja i pristojnosti.

- Ne stavljajte masku izmedu nogu, stavite je pod ruku.

- Ne saginjite se i ne pisite na nozi. Ako je potrebno, nosite 'line-up' drza¢ ili neku ¢vrstu podlogu, na kojoj ¢ete pisati. Trener koji stoji
iznad sagnutog suca ostavlja suptilan, ali nepotreban dojam.

- Odmah upisite ono $to je potrebno. Iako ¢e to mozda malo usporiti utakmicu, ne opterecujte se razmisljajuci i pamteci Sto trebate
upisati u slijedecoj stanci. Taj djeli¢ koncentracije ¢e vam mozda trebati za slijede¢i 'poziv'.

- Ako je moguce, zajedno sa trenerom dodite do sluzbenog zapisnicara, tako necete gubiti vrijeme ponavljaju¢i izmjene sluzbenom
zapisniCaru. Ako zeli, trener druge ekipe moze sluSati izmjene, ali vi ne morate izvijestiti drugu ekipu o izmjenama, zato postoji
'appeal’, ali ako se ne odugovlaci igra, radi sprjecavanja buduéih prekida, niSta suca ne sprje¢ava izmjene prijaviti i drugoj ekipi.

- sve obrambene 'conference' (koji 'inning', koji igra¢ ne smije biti 'pitcher')
- sve napadacke 'conference' (koji 'inning')

- sve promjene pozicija u polju

- sve izmjene

- sve 're-entry'

- sve promjene koje se ticu DP-a i FLEX-a

Nekoliko savjeta:

- Nemojte prihvatiti izmjene za koje znate da su nedopustene.

- Uvjerite se u ispravnost 'line-up-a' na 'pregame' sastanku.

- Ako na 'line-up-u' vidite DP-a, uvjerite se da je FLEX upisan na deseto mjesto.

- Biljezite sve izmjene i 're-entry' jasno, obracajuci paznju tko umjesto koga ulazi i tko se smije vratiti umjesto koga. Posebno
obiljezite igrace koji viSe ne smiju ulaziti u igru.

- Promjene biljezite jednu po jednu, provjeravajuéi sa trenerom, i tek kada ste zavrsili sa biljeZenjem jedne, potvrdite sluzbenom
zapisnicaru, pa tek onda nastavite sa drugom.

- Ima vise nacina biljezenja. Usvojite nacin koji vam je najlaksi, drzite ga se, ali imajuc¢i u vidu da u svakom trenutku morate iz 'line-
up-a' moéi procitati odgovor na bilo koje pitanje koje vas trener bilo koje ekipe moze pitati, a ima veze sa 'line-up-om'.

Korisni savjeti za suca na ku¢noj bazi:

- HUSTLE

- Na vrijeme obavite 'pre-game' sastanak.

- Provjerite 'line-up' obrasce obiju ekipa radi mogucih pogresaka u pisanju i dajte trenerima da ih isprave.

- Uvijek ponovite 'ground rules' (specijalna pravila) sa trenerima radi spre¢avanja mogucih nejasnoca.

- Ku¢na baza neka je uvijek Cista. Kada ju Cistite, leda okrenite "pitcheru’.

- Za vrijeme ¢iSc¢enja kuéne baze, ako je potrebno, upozorite 'catchera' ili udaraca ako imate razloga.

- Za 'ball' samo recite 'ball', ako je 'ball 4' naglasak je na '4'. Nikad ne recite 'Ball 4, idi na bazu' ili sli¢no. Ako pokazujete prema prvoj
bazi, upotrijebite lijevu ruku sa otvorenim dlanom.

- Za 'strike' samo recite 'strike', ako je 'strike 3' naglasak je na '3'. Nikad ne recite 'Strike 3, ti si out' ili sli¢no, jer 'catcher' moze
ispustiti lopticu.

- Jaki poziv za 'odgledan' tre¢i 'strike' je jako vazan, ali nije namijenjen zastraSivanju ili posramljivanju udaraca. Glasom i znakom
pokazite znacaj, kompliciranost i bliskost 'pitcha’.

- Nikad glasom ili rukom ne opisujte lokaciju 'pitcha’.

- Ako vas 'catcher' upita za 'check swing' uvijek iz pristojnosti pitajte kolegu suca. Sto je vidio to ¢e dosuditi.

- U slucaju 'time play' akcije kod koje trka¢ dolazi do kuéne baze, a rezultat akcije je treci 'out', uvijek se pozicionirajte tako da vidite i
trkaca i akciju. Signalom odmah pokazite da li se bod priznaje ili ne i obavijestite sluzbenog zapisnicara.

- Kod 'home run-a' preko ograde, udite u 'infield' izmedu kuéne baze i 'kruga' tako da vidite udaraca kada dotakne kuénu bazu. Razlog
su suigraci koji ga najvjerojatnije ekaju kraj kuéne baze u 'foul' teritoriji.

- Za rutinski ulovljenu lopticu u zraku, dovoljno je samo pokazati znak 'out'.

- Pokusajte vidjeti sve trkace da li su dotakli baze.

- Biljezit sve stvari koje morate na 'line-up' obrazac.

- Sve izmjene prijavite sluzbenom zapisnicaru.



- Stalno komunicirajte sa kolegom.

- Uvijek bi trebali znati koji je 'count', koliko je 'out' i gdje su trkaci.

- Pazite na urednost prostora ekipa blizu terena. Stvari kojima nije mjesto na terenu, ne trebaju ni biti. Sigurnost igraca je prioritet.
- Nemojte si dozvoliti da igraci ¢ekaju vas. Budite spremni na vrijeme.

- Ne stvarajte konfliktne situacije, rjesavajte ih.

- Nije potrebno imati 'ze¢je usi'. Imajte osjecaj Sto je izgovoreno bez osobne usmjerenosti, ali prepoznajte nesportske i bezobrazne
komentare.

Uspjeh je 1 % inspiracija, a 99 % priprema.
3) Mehanika suca u polju

Tehnika na bazama:

Isto kao i sudac na ku¢noj bazi, i sudac u polju mora biti fokusiran na svaki 'pitch' i spreman na svaku akciju. Gledati 'illegal pitch'.
Gledati udaraca i u sebi odluciti za svaki 'pitch’ da li je udara¢ zamahnuo ili ne. Tako vas pitanje 'check swing' nece iznenaditi i imat
cete spreman odgovor. Gledaju¢i udaraca takoder Cete biti u poziciji pomoc¢i sucu na kuénoj bazi kod 'hit by pitch' i situacija kada se
udara¢ pogodi udarenom lopticom. Budite spremni za 'pick-off' akcije od strane 'catchera'. [zmedu akcija, ustvari, izmedu svakog
'pitcha’, sudac mora biti spreman za bilo koju od ovih moguénosti. Sudac uvijek mora imati na umu da sudenje, bilo na kuénoj bazi ili
u polju, trazi potpunu koncentraciju i paznju od prvog do zadnjeg 'pitcha’.

Uvijek budite na oprezu, prepoznajte moguce kutove i kako se postaviti. Uvijek nastojite biti na mjestu dogadaja. Ne dopustajte da
igraci ili treneri 'zovu' akcije prije vas. Upozorite ih neka rade svoj posao, a vi ¢ete svoj. Kod napete akcije koristite jaki 'sell' znak, ali
kod rutinskih ocitih akcija dovoljan je i znak bez glasovne podrske.

Uvijek budite na prstima, spremni se pokrenuti u trenutku. Pokusajte razmisljati kao Sto razmislja igrac, pa se necete lako dati
iznenaditi. Kad god je moguce, svoje 'pozive' izvodite iz 'set' ili 'ready' pozicije. Ne pocinjite davati glasovni ni znak tijelom sve dok
niste sigurni da li je trkac¢ 'out' ili 'safe' i da obrambeni igra¢ ima kontrolu nad lopticom. Ovo ¢e vam pomo¢i kod vaseg 'timinga' i
sprijeciti tzv. duple pozive. Pratite lopticu cijelo vrijeme, znajte gdje se nalazi i kod koga.

DonoSenje odluka:

Sudac u polju obznanjuje svima svoje odluke davajuci glasovne i znakove tijelom. Jacina glasa i intenzitet pokreta uvjetovani su
akcijom. Za rutinske akcije, dovoljan je rutinski znak, a $to je akcija neizvjesnija, jacina glasa se pojacava, a znak prelazi u 'sell'.
Pokusaji 'krada', pokusaji tr¢anja za extra bazu kod udaraca, neizvjesni 'force play', skoro svi 'tag play-evi', sve su to akcije koje su u
konacnici neizvjesne i 'sell' poziv je kod tih akcija pozeljan.

Za rutinske 'force play' akcije, za svima jasne 'tag' akcije, za ocite 'rTun down' akcije, dovoljan je kontrolirani glasovni i rutinski znak.
Uvijek imajte u rezervi jaCinu glasa i znaka za zbilja neizvjesne akcije.

Dupli 'safe-out' ili 'out-safe' pozivi rezultat su loSeg 'timinga'. Ako samo malo zastanete i dozvolite si kratki 'replay' akcije u glavi,
izbjeci cete mogucnost duplog poziva. Proces je moguce opisati kao fotografiranje — stanite, slikajte, razvite sliku, pogledajte sliku,
dosudite. Bez dobrog 'timinga' nema dobre procjene.

Ocigledne situacije koje zbog nekog razloga se ne izvedu pravilno trebaju se odsuditi kao neizvjesne i upotrijebiti 'sell' znak (lagani
'force play' ali obrambeni igrac ne stane na bazu, obrambeni igra¢ ne uspije dotaknuti trkaca kod 'tag-a', kod premjestanja loptice iz
rukavice u ruku igracu ispadne loptica...).

Kod pozicioniranja, dobar kut je onaj kod kojeg su loptica, baza, obrambeni igrac i trka¢ u vidokrugu. Kod 'tag-a' sa uklizavanjem,
morate vidjeti bazu. Kod 'force play' akcija pogledajte bazu, neka vas let loptice dovede do akcije. Morate biti sigurni od kuda je
loptica bacena. Ne skrenite pogled sa igraca sa lopticom prije nego izbaci lopticu.

'Hustle' je sastavi i jedan od najvaznijih dijelova dobre sudacke tehnike. U sustini, to je primjena svih principa dobrog sudenja.
Besciljno trékaranje po terenu nije 'hustle'. Iskusni sudac ne mora biti jako brz, ali zato predvida moguce situacije i prepoznaje ih u
vrlo kratkom vremenu §to mu omogucuje da se nade u pravo vrijeme upravo na mjestu na kojem i treba. Treneri ni igra¢i nisu ni
svjesni sudackog kretanja do trenutka kada ocekuju odluku, ali zato svi primijete kada niste na pravom mjestu u trenutku donosenja
odluke.

Pozivi na bazama:
Dvije su vrste poziva, ¢iju mehaniku, da bi se smatrao dobrim sucem, mora u potpunosti savladati. To su 1) 'Force play' i 2) 'Tag play'.
Za 'force play' je opisana situacija na prvoj bazi, ali principi se mogu primijeniti u velikoj vecini 'force play' akcija.

'Force play':

Nakon §to je loptica udarena i obrambeni igrac se sprema uloviti lopticu, je i vrijeme kada sudac zauzima svoju primarnu poziciju na
terenu (ve¢ opisanu ranije). Nakon §to igrac izbaci lopticu, i tek onda, sudac pogledom krece prema bazi. Neka vas loptica vodi do
akcije, bez loptice nema akcije. U ovom trenutku sudac bi trebao biti koncentriran na bazu i to na:

- mjesto gdje trkac dodiruje bazu

- mjesto gdje obrambeni igra¢ dodiruje bazu u trenutku hvatanja

- da li obrambeni igra¢ ima kontrolu nad lopticom u trenutku kada trkac¢ dotakne bazu



Da bi vidio sve ovo, jako je vazno da je sudac zauzeo dobru poziciju na zadovoljavajucoj udaljenosti (4-5 m). Koncentrirani na bazu,
gledajte trkaca kako dolazi prema bazi i u isto vrijeme vidite trenutak hvatanja loptice. Stojeéi pre blizu, gubite moguénost imati sve

ove elemente u istom 'kadru' i dovodite se u opasnost da vam promakne vazna ¢injenica kod donosenja odluke, a i postoji moguénost
da zasmetate ili obrambenom igracu ili trkacu.

Jos jedan faktor kod donosenja odluke je zvuk. Dok ste koncentrirani na bazu, uz pogled kojim obuhvacate sve vazne elemente akcije,
zvuk loptice koja udara u rukavicu moze vam pomoc¢i odrediti §to se prije dogodilo, hvatanje ili trkaceva noga na bazi. Nije
preporucljivo u potpunost skrenuti pogled sa loptice i ovisiti samo o zvuku jer postoji moguénost da zbog drugih zvukova ne Cujete
jasno onaj koji vam treba (povik nekog od igraca ili publike u trenutku hvatanja, loptica uhvacena bez jakog zvuka...)

Uz primjenu svih ovih naputaka, jo§ samo jedna stvar je potrebna za osigurati dobar 'timing' kod poziva, a to je mala zadrska koja
omogucava da stvorimo i zadrzimo sliku akcije u glavi i na toj osnovi donesemo ispravnu odluku. Treba napomenuti da ovdje
govorimo o maloj zadrsci, a ne o pauzi. Veca pauza kod igraca, trenera i publike ostavlja dojam nesigurnosti u svoju odluku.

U obzir treba uzeti, da biste ostavili dojam dosljednosti, vrijeme vase zadrske trebalo bi biti uvijek isto kod svih akcija. Zato
jednostavne akcije ne 'zovite' prebrzo jer ¢ete kod kompliciranijih akcija mozda trebati mrvicu viSe vremena, a to ¢e se onda vidjeti i
protumaciti kao neodlu¢nost u donosenju odluka. Pricekajte da akcija zavrsi u potpunosti i tek onda, nakon zadrske, pokazite svoju
odluku, ali uvijek uz isti 'timing'.

'Tag play':

Vecdina stvari obradenih za 'force play' moze se primijeniti i na 'tag play' kao Sto su pozicioniranje, kut, vidokrug kod gledanja razvoja
akcije. Glavna razlika je da za 'tag play' svoj poziv Zelimo zavrsiti gotovo iznad akcije. Kako se akcija razvija, budite na razdaljini na
kojoj u vidokrugu imate sve potrebne elemente (lopticu, bazu, obrambenog igraca i trkaca), kao i prostor gdje ¢e se svi ti elementi
spojiti. Kako se trkac i loptica pribliZavaju jedno drugom, tako se i vi polako priblizavate mjestu susreta (2-3 m). Neka vas loptica
usmyjeri na akciju (bez loptice nama 'tag-a'). U ve¢ini slucajeva najbolji kut za pogled na 'tag' je 90° na putanju trkaca i malo ispred
baze gdje ocekujemo kontakt.

Primarne pozicije za 'tag plays' na bazama:

Postoji po nekoliko primarnih pozicija oko baza. Krecuci se paralelno sa trkacem sigurno ¢ete doci do jedne od primarnih pozicija, iz
koje onda lako mozete odrediti najbolju poziciju za poziv. Teziti treba da svaku akciju do¢ekamo u primarnoj poziciji. TeZiti treba da
nikad ne zauzmemo poziciju (kut) sa koje nesto smeta pogledu na akciju. Ovdje je aktivnost suca od neizmjerne vaznosti zato jer se
kut akcije moze u trenu promijeniti (obrambeni igra¢ promijeni polozaj tijela, trkac promijeni stranu baze na koju uklizava...) te to
iziskuje 1 promjenu polozaja samog suca.

Kada se akcija razvije i svjesni ste da ¢e do kontakta ('tag-a') i do¢i, pribliZite se akeiji i koncentrirajte na najvazniji dio akcije, a to je
da li je 'tag' bio prije nego §to je trkac stigao do baze ili ne. Ako je trkac¢ stigao na bazu prije 'tag-a', akcija je zavrsila (naravno, ako
trkac nije preklizao bazu). Kratka zadrSka i znak 'safe'.

'Out' poziv je malo kompliciraniji. Jedna od najneugodnijih situacija za suca je kada imamo 'tag' na trkacu trenutak prije nego stigne
do baze, jaki signal 'out' od strane suca, a nakon toga vidimo lopticu kako se kotrlja po tlu.

Ako se 'tag' dogodio prije nego je trkac stigao na bazu, koristite malu zadrsku, uvjerite se da obrambeni igra¢ ima kontrolu nad
lopticom, upotrijebite 'point' znak lijevom rukom u smjeru loptice sa glasovnim opisom 'tag' i tek nakon toga jaki 'sell’ out' poziv.

Kod akcije u kojoj zbog klizanja trkace i sudara sa obrambenim igracem ne mozete u istom casu vidjeti lopticu nakon 'tag-a', nastavite
pogledom traziti lopticu i ¢vrstim glasom reci:'Pokazi lopticu!' Koristite 'point' znak lijevom rukom pokazujuéi na obrambenog igraca
sa lopticom dog gledate gdje je loptica. Nakon $to ste vidjeli lopticu, veliki 'sell out' poziv. Za vrijeme poziva ne okrecite glavu, nego

gledajte u smjeru igraca sa lopticom. Zapamtite, prije poziva morate vidjeti lopticu. Nikad, nakon sto ste pitali 'Pokazi lopticu' i igra¢
vam je pokaze, nemojte dosuditi 'safe'.

Kod svih ovakvih akcija, vrlo je vazno ne ukopati se u mjestu, vec biti na prstima i biti spreman naci najbolju mogucu poziciju za
vidjeti akciju do kraja.

Kada noga nije u dodiru sa bazom:

Dogodit ¢e vam se da, sama po sebi, rutinska akcija, od vas zahtijeva 'sell' znak. Jedan od primjera je kada obrambeni igra¢ na prvoj
bazi izgubi kontakt sa bazom prije nego uhvati lopticu. Moguce je da ¢e svima biti o€ito da je loptica stigla na bazu prije udaraca-
trkaca, no vidjeli ste da u trenutku hvatanja obrambeni igra¢ nije bio u kontaktu sa bazom. U ovom slucaju razmisljajte o redoslijedu
vaznosti. NE ZELITE da itko misli da je poziv 'safe’ bio zato jer je udarag-trkaé stigao na vrijeme, jer su svi, ukljuujuéi i suca, vidjeli
da nije. Zbog redoslijeda vaznosti, prva stvar koju sudac treba uciniti je upotrijebiti 'point' znak lijevom rukom prema bazi i glasni
poziv 'Ooooofff' dajué¢i svima do znanja Sto se uistinu dogodilo, pa tek nakon toga pokazati 'sell safe' znak. Ako je vas prvi znak 'safe’,
a tek nakon toga lagano pokaZzete prema bazi, ostavit ¢ete dojam da ste pogrijesili 'poziv' i da se ovako opravdavate.



Opisi jednom rije¢ju:
U svim situacijama kada sudac upotrijebi 'point' znak da bi opisao situaciju, preporucljivo je upotrijebiti jednu rije¢ za opis, i to:

- 'Yes!' kada sudac na kuénoj bazi sam pozove 'strike' na 'check swing'. Nakon toga znak za 'strike'. Kada sudac u polju donese odluku
za 'check swing' uz znak za rutinski 'out'.

- 'Swing?' kada sudac na kucnoj bazi pita kolegu za odluku na 'check swing'. Ne treba ponavljati odluku suca u polju, nego samo
pokazati novi 'count'.

- 'No!' kada kod pokusaja 'tag-a' nije bilo kontakta uz 'sell safe' znak. Odgovor suca u polju za 'check swing' kod odluke da nije bilo
zamaha uz rutinski 'safe' znak.

- 'Tag!" kada obrambeni igra¢ sa lopticom dotakne trkaca uz jaki 'sell out' znak.

- 'Off!" kada obrambeni igrac¢ izgubi kontakt sa bazom u trenutku hvatanja loptice kod 'force play' situacija.

1 m (3 ft) crta:

Povreda 1 m crte od strane udaraca je primjer 'interference' i od suca zahtijeva energi¢nost u pokazivanju. Sudac se mora pribliziti
akciji i glasno pozvati 'dead ball'. Zakoraciti prema mjestu prekrsaja i upotrijebiti 'point' znak lijevom rukom i nakon toga jaki 'sell out'
znak. Ne zaboravite, nakon poziva, vratiti trkace na zadnju legalno dotaknutu bazu prije 'interference'.

Tréanje izvan 'base path' prostora:

Tréanje izvan 'base path' prostora (vidi definiciju) takoder je prekrsaj, ali kod kojeg nemamo 'dead ball'. Sudac bi trebao upotrijebiti
'point' znak lijevom rukom prema trkacu uz znak 'out' nakon toga, ali biti spreman na nastavak akcija nakon toga zato jer svi trkaci
imaju pravo nastaviti kretanje, ali i obrana ima mogucnost za 'izbacivanje' jo§ nekog trkaca.

'Interference':

Za sve 'interference' pozive, izvodi se jaki 'dead ball' znak. Jako je vazno pribliZiti se akciji i pokazati autoritet i sigurnost u odluku.
Zaustavite, $to je moguce prije, sve akcije i trkace, jer samo moze dovesti do zbrke. Kod 'interference' poziva tri su stvari koje se
dogadaju i to: 1) 'dead ball' poziv, 2) netko je sigurno 'out', 3) svi trkaci se vracaju na posljednju legalno dotaknutu bazu prije
"interference'. Opaska- ako je 'interference' skrivio udarac-trkac, trkaci se vrac¢aju na baze na kojima su bili u trenutku 'pitcha’.

'Obstruction’ — 'Fake tag':

Prvi znak suca kod svih 'obstruction’ poziva je 'delayed dead ball' znak, $to dozvoljava trkacima, na koje se odigrava, ali i na koje se
ne odigrava akcija, da zavrSe svoje kretanje. Sudac ovim znakom §titi trkaca do baze do koje bi stigao da se 'obstruction' nije dogodio
(ova odluka je u potpunosti procjena suca koji je pozvao 'obstruction’). Ako obrana odigra akciju na trkac¢u nad kojim je bio
'obstruction' prije baze do koje bi, po procjeni suca, stigao da se 'obstruction' nije dogodio, sudac zove 'dead ball' i dodjeljuje trkacu
bazu. Ako trkac nastavi napredovanje dalje od baze do koje sudac misli da bi stigao da se 'obstruction' nije dogodio, i obrana ga izbaci,
'out' vrijedi' i igra se ne prekida.

Treba pojasniti da kada kazemo da 'trka¢ ne moze biti 'out’ izmedu baza gdje se 'obstruction' dogodio', se odnosi na akcije u kojima
trkac nije napravio neki prekr$aj (nekoliko primjera kada ¢e trkac biti 'out': 1) Trkac krene prerano sa druge prema trecoj bazi na
ulovljeni fly ball. U povratku na drugu bazu dogodi se 'obstruction', ali sudac procijeni da se trka¢ ne bi uspio na vrijeme vratiti na
bazu da se 'obstruction' nije dogodio. Trkac je 'out’. 2) Udarac udari lopticu u 'outfield' i 'obstruction' se dogodi izmedu prve i druge
baze do koje udara¢ pokusava, a po procjeni suca bi i stigao, da se 'obstruction' nije dogodio, ali u procesu ne stane na prvu bazu.
Nakon §to obrana 'tag-a' udaraca prije nego $to je stigao na drugu bazu, nakon 'dead ball' znaka sudac dodjeljuje drugu bazu udaracu.
Nakon toga obrana radi 'appeal’ jer udarac nije stao na prvu bazu. Udarac je 'out'. 3) Nakon $to se 'obstruction' dogodio, trka¢ napravi
'interference'. Trkac je 'out'.) Poanta svega je — do kuda bi trkac stigao da se 'obstruction' nije dogodio. (ako se dogodi 'obstruction’, a
po procjeni suca trkac ne bi stigao do slijedece baze, sudac vraca trkac¢a na zadnju bazu na kojoj je legalno bio)

'Fake tag', bilo na trkacu koji napreduje ili se vraca na bazu, je u softballu zabranjen i to je jedan oblik 'obstruction-a'. Trkacu se
dodjeljuje baza/baze do koje bi stigao da se 'fake tag' nije dogodio. Ako, po procjeni suca, kod 'fake tag-a' ima elemenata nesportskog
ponasanja ili postoji mogucnost povrede trkaca zbog toga, obrambenog igraca je moguce odmah iskljuciti sa utakmice.

'Illegal pitches':

Sudac u polju bi trebao znati koje elemente legalnost bi trebao gledati kod 'pitchera’. Posto je u najve¢em broju pozicija u mogucnosti,
sudac bi trebao gledati kontakt nogu, prednje i zadnje, sa 'pitcher's plate-om', te 'crow hop' pokretom koji je jos uvijek ilegalan. Ono
Sto je legalno je skok, tj. od 'pitchera' se viSe ne zahtijeva da jedna noga bude u kontaktu sa tlom za cijelo vrijeme 'pitcha'. Glasovni
poziv 'illegal pitch' sa znakom za 'delayed dead ball'. Dopustite da se akcija zavrsi, a nakon toga postupite prema pravilima.

Korisni savjeti za suca u polju:

- HUSTLE

- U poziciji na 'foul' crti, bez trkaca na bazama, budite na cca. 6 m udaljenosti od prve baze.

- Pocnite se kretati na svaki 'pitch’, svaku udarenu ili odigranu lopticu.

- Nemojte poceti sa davanjem znaka dok akcija nije zavrSila i dok se niste uvjerili u ishod.

- Ne dopustite igra¢ima i trenerima da akcije zovu umjesto vas.

- Provjerite sve baze da li su pricvrs¢ene u tlo, odrzavajte ih Cistim, isto kao i 'pitcher's plate'.

- Ne budite pre glasni na ocigledne akcije

- 'Safe' znak uz glasovnu podrsku nisu neophodni kada loptica ocigledno nije ulovljena ili je ispuStena nakon hvatanja
- Na 'fly' lopte, uvijek se prvo pozicionirajte u liniju sa trkacem radi gledanja 'tag up-a', a tek onda zauzmite primarnu poziciju.
- Gledajte sve trkace kako dodiruju sve baze



- Usporite trkace nakon 'dead ball' poziva.

- Uvijek zauzmite poziciju u kojoj nikome ne smetate. Ako vas netko zamoli da se malo pomaknete, poslusajte i pronadite novu
zadovoljavajucu poziciju.

- Nikad ne hodajte sa jedne na drugu poziciju. HUSTLE. Igraci ¢e slijediti vas primjer, a ako ne, imate osnove malo ih pozuriti. Ako
vi hodate, hodat ¢e i oni.

- Bez trkaca na bazama 'ready’ stav, trkaci na bazama 'set' stav.

- Za sve akcije koje su neizvjesne, koristite jak i jasan glasovni znak.

- Za 'run down' akcije, odgovornost poziva ima sudac prema kojem se akcija odvija.

- Nikad ne hvatajte lopticu koju vam dobaci obrambeni igra¢, jer moguce je da nisu tri 'out' i da 'inning' nije zavrsio.

- Prepoznajte slijede¢e moguée akcije i budite za njih spremni.

- U slucaju poziva 'Time' radi ozlijedenog igraca, ostanite u blizini do dolaska trenera, a zatim se malo udaljite.

- Budite spremni na 'illegal pitch'.

- Gledajte gdje se nalaze svi trkaci u trenutku bacanja loptice, zbog bacanja loptice van terena.

- Gledajte sve 'pitcheve' u trenutku mogucéeg zamaha, mozda ¢ete morati donijeti odluku za 'check swing'.

- Gledajte udaraca radi moguceg 'hit by pitch'. Odmah 'dead ball' znak.

- Gledajte udaraca radi moguénosti da se pogodi udarenom lopticom. Odmah znak 'dead ball'. Nikad 'out'. Da li je loptica udarila
udaraca unutar ili van 'batter box-a' odluka je isklju¢ivo suca na kuénoj bazi.

- Gledajte trkace radi preranog odvajanja sa baza na 'pitch'.

- Gledajte moguce 'interference’'.

- Gledajte moguce 'obstruction'.

- Kada god je moguce, pomognite kolegi sucu.

Zavrsni savjeti za sve Kkoji ¢e se susreti sa zadatkom sudenja utakmice (a sve spada pod izraz 'preventive umpiring'):

Za prije i/ili poslije utakmice:

- Znajte pravila i mehaniku sudenja.

- Kod kuce provjerite svu opremu potrebnu za utakmicu, kao i urednost i ¢isto¢u.

- Pripremite se fizicki i psihicki za utakmicu.

- Na teren dodite na vrijeme, minimalno 30 minuta prije utakmice.

- Uljudno pozdravite trenere i igrace ekipa, ali se ne zadrzavajte u blizini ni jedne.

- Ponasajte se profesionalno prije, za vrijeme i poslije utakmice.

- Sa svojim kolegom popricajte o utakmici koja vas ocekuje, nac¢in komunikacije, zaduzenja kod razli¢itih situacija, posebnosti terena..
- Znajte tko je zapisnicar, gdje ¢e se nalaziti za vrijeme utakmice i prodite nac¢in komunikacije.

- Znajte od koga i gdje Cete traziti extra loptice za vrijeme utakmice.

- Prije utakmice provjerite stanje terena.

- Provjerite kacige i palice ekipa.

- Prije utakmice provjerite specijalna pravila terena i obavezno na 'pre game' sastanku upoznajte trenere s njima.

- U uniformi nema pusenja ni pijenja alkohola.

- Imajte 'kratko' paméenje.

- Nosite tamno (crno) donje rublje.

- Uljudno se pozdravite nakon utakmice, ali se ne upustajte u rasprave sa trenerima i igra¢ima o situacijama iz utakmice.
- Pregledajte, potpisite sluzbeni zapisnik i kompletirajte 'papirologiju' koju morate.

Za vrijeme utakmice:

- HUSTLE

- Trudite se uvijek biti u pravo vrijeme na pravom mjestu.

- Imajte dovoljno vode kraj terena. Ako osjecate Zed na terenu, koncentracija slabi.

- Uvijek budite uredni i onda to mozete traziti i od igraca.

- Komunicirajte sa kolegom za vrijeme utakmice. Osobito kod situacija sa vise trkaca, dajte kolegi do znanja koju bazu 'pokrivate'.
- Uvijek budite spremni pomoci, ali uinite to samo kad vas kolega zatrazi.

- Pazite na urednost terena, na stvari koje se ne bi trebale nalaziti na terenu. Sigurnost igraca je prioritet.
- Nakit i ukrasi na igra¢ima NISU dozvoljeni.

- Ne dopustite da igraci ¢ekaju vas.

- Razmisljajte o svim moguc¢im situacijama, prepoznajte onu koja se dogada.

- Ne pretpostavljajte poziv prije zavrSetka akcije, reagirajte na akciju.

- Budite 'u utakmici' od pocetka do kraja. Ne dozvolite da vas zvuk loptice budi'.

- Uvijek budite svjesni prostora u kojem se nalazite. Ne smetajte igrac¢ima.

- Uredan 'line up' obrazac odraz je urednog suca.

- Nemojte imati 'zecje usi'. U Zaru igre neke stvari nije potrebno cuti, ali za nesportsko ponasanje nema tolerancije.
- Uvijek dozvolite treneru postaviti pitanje.

- Ne upustajte se u nepotrebne rasprave sa trenerima i igraima.

- Gledajte lopticu.

- Davaju¢i znakove uvijek budite jasni i nedvosmisleni.

- Ne dodirujte trenere i igrace, ne dozvolite da oni dodiruju vas.

- Uvijek ulozite dovoljno energije u svoje pozive, ali nikad ne posramljujte igrace.

- Ne koristite glasni znak za treéi 'strike' kada udara¢ zamahne.

- Ne budite lijeni. Postovanje je tako nemoguce steci.



- Ne pokusajte nadglasati trenere u diskusiji. Saslusajte $to imaju za reci, odgovorite im tiSim glasom, i oni Ce stisati svoj. Dajte
odgovor i nastavite igru.

- Ne brzajte sa pozivima. Prihvatljivije je malo pri¢ekati nego morati promijeniti odluku.

- HUSTLE

ZABILJESKE:



Uz 15 godina osobnog sudackog iskustva, u izradi ovog priru¢nika koristeni su i prevedeni neki dijelovi:

-ISF umpire manual
-ESF umpire manual

Ovaj priruénik namijenjen je prvenstveno onima koji ¢e se pokusati okusati u umijecu sudenja softball utakmice, onima koji ve¢ sude,
ali i svima koji bi htjeli saznati nesto vise o sudenju. Nemoguce je u prirunik ovakvog formata i opsega staviti sve §to sudac mora i
Sto se od njega ocekuje, ali to mu i nije namjera. Namjera je onima koji Zele suditi dati dobru osnovu u mehanici i pristupu sudenju, na
kojoj ¢e mo¢i graditi osobna iskustva i razvijati se. Sretno svima koji su spremni pokusati.

Zahvaljujem svim trenerima i igrac¢ima sa kojima sam imao Cast dijeliti terene i svima koji su mi pomogli na bilo koji nac¢in u mojem
sudackom razvoju.

U nadi da ¢emo se sretati jo§ dugo na softball terenima.

Tomislav Ozimec Fritz
ESF/ISF sudac



